KAPITAL LUDZKI FUNDUSZSPORECEY | %, .t
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI >k
Zatacznik nr 5 do SIWZ

WYKAZ POMOCY DYDAKTYCZNYCH

Szkota Podstawowa im. VIl Obwodu AK ,,Obroza” w Brzezinach

Doposazenie bazy dydaktycznej

Rodzaj zajec Nazwa pomocy Opis llos¢
dydaktycznych
Zestaw zawiera 4 specjalnie wyprofilowane kolorowe tyzki z naturalnego materiatu,
o dtugosci nie mniejszej niz 20 cm, do nabierania kulek. Ponad 30 kulek bardzo
wyraznie ponumerowanych od 1 do 9. Manipulowanie kulkami z dobrze widocznymi
1. Gra dydaktyczna - cyframi pozwala na przeprowadzenie w sposdéb zabawowy licznych zadan
Gasiennice matematycznych. Kazda tyzka posiada duzy otwdr, a w nim zamontowang na state 1
lub gra gumke, umozliwiajgcg utrzymanie kulki na tyzce i przejscie jej przez otwor, 8
rownowazna waskich materiatowych tuneli zakoriczonych pierscieniem z drugiej strony gumka
pozwalajacg wyciskac¢ kulki. 20 kolorowych drewnianych zetonéw z cyframi do
tworzenia zadan matematycznych i uktadania rytmoéw. Podstawka z minimum 8
otworami na zetony. Catos¢ zapakowana w trwatym opakowaniu.
Zawarto$¢ minimum 90 drewnianych, kwadratowych ptytek nie mniejszych niz 6 cm
2. Ukfadanka typu z kolorowymi obrazkami, namalowanymi trudnoscieralnymi i nietoksycznymi
Zakup zestawdw do Schattenmemo farbami. Motywy na ptytkach bliskie toczeniu dzieci ze srodowiska wiejskiego i
zajec dla dzieci ze ptytki zadaniowe miejskiego. Kazdy obrazek powtdrzony pieciokrotnie, jako: kolorowy obrazek 1
specyficznymi lub uktadanka dwukrotnie, bez koloru z konturem, czarny motyw na biatym tle, biaty motyw na
trudnosciami w rownowazna czarnym tle. Ptytki umozliwiaja: klasyfikowanie obrazkow wg cech, figur, taczenie w
czytaniu i pisaniu pary, uktadanie prostych zdan.
Pomoc dydaktyczna typu memory. Zawarto$¢ minimum 90 drewnianych,
3. Pomoc kwadratowych ptytek nie mniejszych niz 6 cm z kolorowymi obrazkami,
dydaktyczna - namalowanymi trudnoscieralnymi i nietoksycznymi farbami. Motywy na ptytkach
bliskie otoczeniu dzieci ze srodowiska wiejskiego i miejskiego. Kazdy obrazek
Schattenmemo , e - . 1
plansza zadaniowa powtdrzony pieciokrotnie, jak9: koIorowY obrazek dwukrotnie, bez koloru.z
lub réwnowaina kontl.Jrerjn,A czarny n.10tyw r.1a bla’fym,tle, biaty mot.yw na czar.nym tle. Ptytki .
umozliwiaja: klasyfikowanie obrazkéw wg cech, figur, taczenie w pary, uktadanie
prostych zdan.
Abecadto kieszonkowe sktada sie z 25 szesciandw-klockdw o bokach nie wiekszych
niz 3 cm. Klocki zawieraja 150 liter. Abecadto zawiera znaki polskie: 6, z, ¢, §
powtdrzone dwukrotnie. Samogtoski i spotgtoski rozréznione kolorami czerwonym i
4. Abecadto - 150 niebieskim, co jest niezbedne do opanowania umiejetnosci czytania przez dzieci z 1
liter dysfunkcjami przy pomocy obrazowego schematem wyrazu. Samogtoski: a, e, 0 ,i
powtdrzone przynajmniej siedmiokrotnie. Abecadto ze wzgledu na niewielkie
elementy umozliwia przeprowadzanie ¢wiczen ortograficznych i logicznych zabaw
przy stolikach lekcyjnych.
Minimum 37 ponumerowanych kart o boku nie wiekszym niz 11 cm, wykonanych z
5. Puzzelator karty gietkiego tworzywa sztucznego, odpornego na uzytkowanie na réznych podtozach.
sadaniowe lub Na kartach trudnoscieralny nadruk réznorodnych wzoréw mozaik. Karty umozliwiaja 1

réwnowazne ¢wiczenia spostrzegania, odwzorowywania i korygowania zaburzen orientacji

przestrzenne;.
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. Puzzelator

elementy do
dziatan lub
rownowazne

Drewniana skrzynka z przegrodkami o dtugosci nie wiekszej 40 cm i do 30 cm na
gumowych masywnych koétkach z mechanizmem metalowym, zamykana pokrywa.
Duza drewniana kostka do 6-ciu oczek. 20 bawetnianych szarf w 4 kolorach.
Cwiczenia aktywizuja dzieci do ruchu, usprawniaja koordynacje wzrokowo-ruchowsa,
uczg zabawy w zespole.

. Puzzelator mozaika

pojedynicza

12 obustronnie gumowych, miekkich, gtadkich ptytek, o boku nie mniejszym niz 25
cm. Plytki obustronnie antyposlizgowe do przeprowadzenia bezpiecznych zadan
ruchowych w sali i na boisku. Cze$¢ ptytek posiada jeden trudnoscieralny, kolorowy
tréjkat, ktérego wierzchotek znajduje sie posrodku ptytki, reszta ptytki wypetniona
jednolitym, ciemnym kolorem. Cze$¢ ptytek posiada dwa tréjkaty, ktérych
wierzchotki taczg sie na érodku ptytki. Cwiczy zaburzenia orientacji przestrzennej
m.in. wyciggania obrazu z ciemnego tfa, tworzenie mozaik, oraz lustrzanych
wzoréw.

. Puzzelator mozaika

podwajna

14 gumowych obustronnie ptytek, o boku nie mniejszym niz 25 cm. Ptytki miekkie,
antyposlizgowe, do przeprowadzenia bezpiecznych zadan ruchowych w salii na
boisku. Czes¢ ptytek posiada jeden trudnoscieralny, kolorowy tréjkat, ktérego
wierzchotek znajduje sie posrodku ptytki, reszta ptytki wypetniona jednolitym,
ciemnym kolorem. Czes¢ ptytek posiada dwa tréjkaty, ktdrych wierzchotki tacza sie
na $rodku ptytki. Na spodniej, ciemnej czesci ptytki, mozna rysowac kredg nowe
zadania np. literki w ruchu. Cwiczy zaburzenia orientacji przestrzennej. Kostka, z
pojedynczymi i podwdjnymi kolorami.

Zajecia dla dzieci z
trudnosciami w
zdobywaniu
umiejetnosci

. Pomoc edukacyjna

typu Quatrata -
drewniane plansze

2 drewniane plansze o wymiarach nie mniejszych niz 36 x 16 cm. Na zewnatrz, na
najdtuzszych krawedziach dwustronne oznaczenia liczbowe od 1 do 13. W $rodku
planszy wneka z podziatkg na kwadratowe pola. 4 drewniane ograniczniki do plansz.
W zestawie przynajmniej 4 roznorodne bryty sktadajgce sie z wielokrotnosci trzech

matematycznych ub ré . szes$cianow i 10 szescianow pojedynczych. Jednostkg bryty jest szescian o
ub réwnowazne )
wymiarach nie mniejszych niz 2 cm. Cwiczenia percepcji wzrokowej. Obliczenia
matematyczne i dziatania na osi.
10. P Zestaw 40 drewnianych, réznokolorowych bryt geometrycznych, w tym 15 z nich z
. Pomoc
dukacvina t niepowtarzalnym ksztattem powtdrzonym przynajmniej dwukrotnie. Jednostka
edukacyjna typu
Quat ZJ ve bryty jest szescian o wymiarach nie mniejszych niz 2 cm. Kazda bryta stanowi jego
uatrata -
L. wielokrotnos$é dwu-, trzy-, cztero- i pieciokrotnie. Bryta sktadajaca sie z cztero- i
kolorowe szesciany L . . . . L ‘-
3 . pieciokrotnosci szescianu jest przedstawiona przynajmniej w czterech réznych
lub réwnowazine . . . ) .
konfiguracjach. Segregowanie bryt wg okreslonych cech, wyobraznia przestrzenna.
11. Pomoc 60 kwadratowych kart zadaniowych (gruba tektura) o wymiarach boku nie
edukacyjna typu mniejszym niz 10 cm, ze wzorami przedstawiajgcymi uktad bryt o zréznicowanym
Quatrata - karty stopniu trudnosci. Cato$¢ zapakowana w duze, drewniane lakierowane pudetko.
zadaniowe lub
rownowazne
Zajecia Gra wykonana z drewna. Plansze gry stanowi okragty klocek, o Srednicy nie
socjoterapeutyczn | mniejszej niz 14 cm Wypustka na spodzie umozliwia okrecanie planszy. Na wierzchu
. 12. Gra Slimak lub S . . S . .
ei ] ) klocka znajduje sie 47 otwordw utozonych spiralnie, do ktérych w czasie gry wktada
psychoedukacyjne rownowazna sie drewniane brazowe koteczki (w zestawie przynajmniej 70 szt.). Uczy komunikacji
dla dzieci z i prawidtowych relacji z réwiesnikami.

zaburzeniami
komunikacji
spotecznej

13. Kanion z blatem -

konstrukcja do
dziatan lub

Masywna konstrukcja wykonana z trwatego, wysokogatunkowego, tworzywa
sztucznego o wymiarach nie mniejszych niz 12 x 120 x 67 cm z wymodelowang w
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rownowazne

srodku, przestrzenng makietg drég, torow kolejowych, tuneli i skalistych wzniesien.

14.

Kanion z blatem —
blat lub
rownowazne

Pokrywa wykonana z MDF-u o wymiarach nie mniejszych niz 0,6 x 114 x 60 cm,
spetniajaca role blatu do uktadania klockéw, puzzli oraz do rysowania.

15.

Kanion z blatem
elementy
manipulacyjno-
przestrzenne lub
réwnowazne

Zestaw akcesoridow stanowigcych czes¢ wyposazenia do kanionu m.in. 6 mostéw o
roznym wyprofilowaniu wykonanych z trwatego tworzywa sztucznego, kolorowy
pociag ztozony z wagonikow.

16.

Kétko i krzyzyk

Gra umieszczona w drewnianymi pudetku, zawiera 9 drewnianych kwadratowych
klockéw o boku nie mniejszym niz 3 cm z namalowanymi symbolami O i X. Znaki te
posiadajg dodatkowe szczegoty, ktdre umozliwiajg przeprowadzenie éwiczen na
spostrzegawczosc, uktadanie z pamieci i wyobraznie.

Ekran 15,6 cala, 1366x768 piksela, procesor Intel Core, 13 3gen, 3110M, 2,4 GHZ,

17. Laptop pamie¢ RAM 4GB, dysk 1000GB, grafika: nVicla, GeForce 710H+Intel HD Graphics
4000

Gimnastyka 18. Sprzet sportowy Zestaw 4 ,puszek” wykonanych z tworzywa sztucznego z zamykanym dnem, na
korekcyjna dla - Kroczki 1 ktorym znajduje sie gumowy $lad zwierzecia, do puszki doczepiony podwdjny
dzieci z wadami komplet lub sznurek. Kroczki ¢wiczg réwnowage, prawidtowg postawe rozpoznawanie
postawy rownowazny dzwiekdow.

19 Kul Komplet 6 kul rehabilitacyjnych. Trzy kule o réznej wadze od 1 do 2 kg, wielkosci i

. ule

Zajecia rozwijajace
zainteresowania

rehabilitacyjne 6

kolorze powtdérzone podwdjnie z gumowego materiatu wypetnione piaskiem
kwarcowym. Cwiczenia mieéni plecow prawidtowej postawy. Dotaczona instrukcja i

szt. P .
przyktady ¢wiczen
20. Sprzetsportowy | Okragta o $rednicy nie mniejszej niz 60 cm drewniana platforma. Krawedz
—typu zakoriczona opong. Przyrzad do terapii zaburzen sensorycznych
Platforolka —
platforma lub
réwnowazne
Bezpieczny klocek piankowy, o grubosci nie mniejszej niz 7 cm. Ze wzgledu na
21. Zestaw

sprawnosciowy —

bezpieczenstwo podczas wykonywania ¢wiczen, dtugos¢ styczna z podtozem nie
mniejsza niz 20 cm. Do klocka przymocowana gruba, elastyczna linka z uchwytem,

skoczek lub ) e R o S
i . ktéra umozliwia ¢wiczenia sktondw, ¢wiczenia rozciggajace, angazuje miesnie
rownowazne . .
brzucha, ramion i plecow.
2 Zest Zestaw ponad 24 elementéw wykonanych z pianki z elementami tworzywa
. estaw

sprawnosciowy -
zestaw balansujacy
lub réwnowazne

sztucznego. Uczy dziatania w grupie, porozumiewania sie, precyzji ruchu i orientacji
przestrzennej. Catos$¢ zawiera: 2 komplety zajaczkédw, komplet 10 jajeczek, komplet
dysku balansujacego. Wszystkie elementy umieszczone sg w porecznym trwatym
pojemniku.

23.

101 produktéw
- nauka stéwek lub

Zestaw pomocny w nauce jezyka obcego i nauce prawidtowego odzywania sie.
Sktada sie ze 101 produktdw imitujgcych zywnos¢ wykonanych z tworzywa

rownowazne sztucznego umozliwiajacego tatwe utrzymanie zestawu w czystosci
uczniéw
szczeg6lnie . . Gra typu memo. Rozwija pamieé, uczy koncentracji, umozliwia nauke 35 angielskich
24.  Angielskie

stéwek. Zestaw zawiera 70 kartonikdw pogrupowanych w pary oraz mini stowniczek
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uzdolnionych jezyk
obcy - angielski

stéwka

z popularnymi angielskimi stdwkami z zapisem wymowy.

25.

stéwka i zwroty -

Program

Program komputerowy — stéwka i zwroty jezyk angielski - 30 scenariuszy zaje¢
lekcyjnych, 10 gier edukacyjnych, 200 kolorowanek do wydruku, 500

podstawy jezyka interaktywnych ¢wiczen
angielskiego
L Gra rozwija pamie¢, zdolnos¢ kojarzenia, uczy jezyka angielskiego za pomoca
26.  Angielski

sklepik — gra lub
rownowazne

skojarzen: obraz, zapis, wymowa. Zestaw zawiera dwustronng plansze, 70
kolorowych kartonikéw, stowniczek z nazwami produktéw spozywczych wraz z
uproszczonym zapisem fonetycznym.

27.  Lotto Animals -
nauka j.
angielskiego lub

rownowazne

Loteryjka z nauka jezyka angielskiego z czterema wariantami gier. Celem gry jest
przyswojenie nazw zwierzat w jezyku angielskim. Zestaw zawiera: 4 dwustronne
plansze o wymiarach 23,5 cm x 16 cm, 48 dwustronnych tafelkéw o wym. 4,8 cm x
4,8 cm, instrukcja gier

Zajecia rozwijajace
zainteresowania
uczniéw
szczegoblnie
uzdolnionych -
artystycznie

28.  Rolka papieru

Rolka papieru samoprzylepnego o dtugosci minimum 12 m i minimum szerokosci 30
cm

29. Magiczne

kredki

Grube, szesciokatne kredki, o srednicy nie mniejszej niz 1 cm, odporne na tamanie
przy upadaniu. Pozwalajg na swobodne i fatwe trzymanie. Wytrzymuja duzg site
nacisku podczas wykonywania rysunku przez dzieci z dysfunkcjami. Kredki o trzech
réznych funkcjach réwnoczesnie: rysujg, maluja i tworzg makijaz na ciele.
Hipoalergiczne i nietoksyczne. Dtugos¢ kredki nie mniejsza niz 17 cm. llo$¢: 18 szt. w
zestawie.

30.
farb

Pojemnik do

Zestaw minimum 15 pojemnikéw 100 ml do farb i 20 szpatutek z tworzywa
sztucznego. Catos¢ miesci sie w drewnianym pudetku z 18 przegrédkami.

31.  Farbatypu Kri
Kra Krea lub

rownowazna

Koncentrat farby nietoksycznej, ktéra po potgczeniu nie miesza sie umozliwiajac
tworzenie prac z zakresu symetrii i odbicia lustrzanego. Koncentrat umozliwia
malowanie na réznych podtozach np. na pleksi, szkle, drewnie.1 I. koncentratu
mozna rozcienczy¢ wodg w proporcji 1: 3 tworzac farbe akwarelowg, pojemnos¢ w
pojemnikach 1 litrowych. Kolory: biaty 3I, z6tty 3l, pomararczowy 3l, jasnoczerwony
31, czerwony 3l. rézowy 3, fioletowy 3l, jasnozielony 3I, zielony 3I, jasnoniebieski 31,
niebieski 3l, brazowy 3lI, czarny 3I,.

32. Farbado
textyliow

Nietoksyczny i hipoalergiczny koncentrat farby do tekstylidw o pojemnosci 0,5 litra.
W potaczeniu z koncentratem farby o tych samych witasciwosciach w proporgc;ji 1:3,
umozliwia malowanie na koszulkach bawetnianych bez obawy, ze malunki spiorg
sie.

33. Farba Kri
Kra Krea — biata lub
rownowazna

Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktéry nie faczy sie i z innymi
kolorami

farb. 1 1. koncentratu mozna rozcienczy¢ wodg w proporcji 1: 3 tworzac farbe
akwarelowa.

34.  Farba Kri Kra
Krea — zétta lub

rownowazna

Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktdry nie tgczy sie i z innymi
kolorami

farb. 1 1. koncentratu mozna rozcienczy¢ wodg w proporcji 1: 3 tworzac farbe
akwarelowa.

35.  Farba Kri Kra

Krea — czerwona

Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktdry nie tgczy sie i z innymi
kolorami
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lub réwnowazna

farb. 1 1. koncentratu mozna rozcienczy¢ wodg w proporcji 1: 3 tworzac farbe
akwarelowa.

36. Farba Kri Kra

Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktéry nie taczy sie i z innymi

L. kolorami
Krea —rézowa lub . o, . 1
i . farb. 1 1. koncentratu mozna rozciericzy¢é wodg w proporcji 1: 3 tworzac farbe
réwnowazna
akwarelowa.
. Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktéry nie taczy sie i z innymi
37.  FarbaKriKra .
] kolorami
Krea — fioletowa . L, . 1
i . farb. 1 1. koncentratu mozna rozcienczy¢ wodg w proporcji 1: 3 tworzac farbe
lub réwnowazna
akwarelowa.
. Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktory nie tgczy sie i z innymi
38.  FarbaKriKra .
. kolorami
Krea — zielona lub . L, . 1
) . farb. 1 1. koncentratu mozna rozcienczy¢ wodg w proporcji 1: 3 tworzac farbe
réwnowazna
akwarelowa.
. Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktory nie taczy sie i z innymi
39. Farba Kri Kra .
L kolorami
Krea — niebieska . L, . 1
3 . farb. 1 1. koncentratu mozna rozcienczy¢ wodg w proporgji 1: 3 tworzac farbe
lub réwnowazna
akwarelowa.
. Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktory nie taczy sie i z innymi
40.  Farba Kri Kra .
kolorami
Krea — brgzowa lub . L, " 1
B . farb. 1 1. koncentratu mozna rozcienczy¢ wodg w proporcji 1: 3 tworzac farbe
réwnowazna
akwarelowa.
. Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktéry nie taczy sie i z innymi
41.  Farba Kri Kra .
kolorami
Krea — czarna lub . L " 1
) . farb. 1 1. koncentratu mozna rozcienczy¢ wodg w proporcji 1: 3 tworzac farbe
réwnowazna
akwarelowa.
42 A ; 22-krotny zoom optyczny, matryca CMOS, technologia BSI, rozdzielczos¢ 18 min
. ara
fot P i pikseli, 3 cale przekatnej ekranu, nosnik danych: karty pamieci SDXC, SDHC, SD, 1
otograficzn
& Y wewnetrzna pamieé, zasilanie: akumulator LI- lon
ZESPOL SZKOLNO — PRZEDSZKOLNY W CISIU
Doposazenie bazy dydaktycznej
Rodzaj Nazwa pomocy Opis llos¢
zajec dydaktycznych
1. Zakup zestawow 1. GASIENICE lub 4 specjalnie wyprofilowane kolorowe tyzki z naturalnego materiatu, o dtugosci nie
do zajec dla dzieci ze | rownowazna mniejszej niz 20 cm, do nabierania kulek. Ponad 30 kulek bardzo wyraznie
specyficznymi ponumerowanych od 1 do 9. Manipulowanie kulkami z dobrze widocznymi cyframi
trudnosciami w pozwala na przeprowadzenie w sposob zabawowy licznych zadarh matematycznych.
czytaniu i pisaniu, w Kazda tyzka posiada duzy otwér, a w nim zamontowang na state gumke,
tym takze umozliwiajgca utrzymanie kulki na tyzce i przejscie jej przez otwor, 8 waskich
zagrozonych materiatowych tuneli zakoriczonych pierscieniem z drugiej strony gumka
ryzykiem dysleksji pozwalajaca wyciskac kulki. 20 kolorowych drewnianych zetonéw z cyframi do
tworzenia zadan matematycznych i uktadania rytmdéw. Podstawka z minimum 8
otworami na zetony. Catos$¢ zapakowana w trwatym opakowaniu.
2.WIEZE lub Pomoc dydaktyczna wykonana z bambusa, drewna. Zawiera przynajmniej 10
réwnowazna cienkich listewek posiadajacych weciecia stuzgce do naktadania listewek jedng w
drugg, tak aby utworzy¢ plansze w formie kwadratu. Na faczach listewek umieszcza
sie drewniane wieze o réznej wielkosci, kolorze i z wgtebieniem na gorze, ktére
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pozwala na natozenie drewnianej kulki. W zestawie znajduje sie przynajmniej 25 szt.
kulek. Kostka KOLOR i kostka ILOSC urozmaicaja i podwyzszajg stopier trudnosci
wykonania zadania. Do catosci dotgczono specjalny chwytak, ktory ¢wiczy i
usprawnia prace rak, koncentracje, cierpliwos¢ i wspdtprace w grupie. Zawartoscé
umieszona w wysokiej kolorowej tubie.

3.RYBKI lub réwnowazna

Pomoc dydaktyczna, ktéra doskonali sprawnosé manualng reki, jej precyzje i
szybkos¢ ruchu, koordynacje wzrokowo-ruchowg. Uczy rozpoznawania kolorow i
ksztattow. Narzedziem do ¢wiczen sg pateczki bambusowe, ktére poprzez specjalne
potaczenia i wyprofilowanie dajg mozliwos¢ trzymania i operowania nimi na trzy
sposoby: klamerkowy, oburgcz i w sposdb tradycyjny po chifisku. Ponad 25
bambusowych rybek z ogonkami utatwiajgcymi chwycenie ksztattki wystepuje w
trzech réznych ksztattach, a kazdy ksztatt w 3 réznych kolorach. Kostka z oczkami i
kostka oznaczajaca ksztatt rybki. Zawartos¢ umieszczona w porecznej wysokiej
tubie.

4. TANGALO lub
rownowazna

Zestaw 30 sztywnych kart o wymiarach minimum A4 z kolorowymi obrazkami
przedstawiajgcymi rozne scenki. Kazda karta z kolorowym obrazkiem posiada
wyciety fragment, ktory bez podpowiedzi poprzez logiczne myslenie nalezy wypetnié
klockami z pudetka. Dziecko uczy sie doktadnosci

i starannosci. Wyciete kontury stuza do odrysowania i tworzenia nowych form i
obrazow oraz pozwalajg na tworzenie opowiadan do obrazka. 2 drewniane pudetka
kazdy z 7 drewnianymi klockami o réznym ksztatcie i wielkosci. Wielkos¢ pudetka
tylko taka, aby pomiescita klocki utozone koto siebie, tak by nie nachodzity jedno na
drugie. To pozwoli na uktadanie klockdw w réznych konfiguracjach.

5.SCHATTENMEMO -
ptytki zadaniowe lub

Zawarto$¢ minimum 90 drewnianych, kwadratowych ptytek nie mniejszych niz 6 cm
z kolorowymi

rownowazna obrazkami, namalowanymi trudnoscieralnymi i nietoksycznymi farbami. Motywy na
ptytkach bliskie
otoczeniu dzieci ze sSrodowiska wiejskiego i miejskiego. Kazdy obrazek powtérzony
pieciokrotnie,
jako: kolorowy obrazek dwukrotnie, bez koloru z konturem, czarny motyw na
biatym tle, biaty motyw
na czarnym tle. Ptytki umozliwiaja: klasyfikowanie obrazkéw wg cech, figur, taczenie
w pary,
uktadanie prostych zdan.
6.SCHATTENMEMO - Duze, z6tte, lakierowane, drewniane pudetko o wymiarach nie mniejszych niz wys.
plansza zadaniowa lub 9, dt. 40, gt.17 cm
réwnowazna z 5 gtebokimi szufladami. W przedniej czesci kazdej z szuflad poreczna kolorowa

gatka, wyznaczajgca

m.in. utozenie ciggdw rytmicznych. Do zestawu dotaczono ponad 30 drewnianych,
kwadratowych

ptytek nie mniejszych niz 6 cm z kolorowymi obrazkami, namalowanymi
trudnoscieralnymi i

nietoksycznymi farbami. Budowanie zdan, tworzenie historyjek, segregowanie,
uktadanie w oparciu

0 wzory.

7 .KREATIVMEMO Il -
wktady zadaniowe lub
rownowazna

28 dtugich szablondw z elastycznego tworzywa sztucznego. Na kazdym szablonie
znajduje sie razem 8 obrazkdéw, po obu stronach. Cztery szablony ponumerowane ta
sama cyfrg tworzg jedna grupe o tej samej tematyce.

8.KREATIVMEMO Il -
plansza zadaniowa lub
rownowazna

Drewniane, kwadratowe pudetko o wymiarach nie mniejszych niz 29 cm z okragtymi
otworami i przykrywkami do nich. Otwory umozliwiajg umieszczanie ptaskich
elementéw. Plansza pozwala na przeprowadzenie zadan z zakresu ptynnosci
wzrokowej, szukania podobienstw i szczegdétdw oraz zajec o réznej tematyce.
Minimum 12 dtugich szablonéw po 4 z kazdej grupy wykonanych z tworzywa
sztucznego z 96 obrazkami z podstawowymi pojeciami jak warzywa, owoce nad,
pod, stary mtody...

9. ABECADtO - 150 liter
lub réwnowazne

Abecadto kieszonkowe sktada sie z 25 szescianow-klockéw o bokach nie wiekszych
niz 3 cm. Klocki zawieraja 150 liter. Abecadto zawiera znaki polskie: 6, z, ¢, §
powtdrzone dwukrotnie. Samogtoski i spotgtoski rozréznione kolorami czerwonym i
niebieskim, co jest niezbedne do opanowania umiejetnosci czytania przez dzieci z
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dysfunkcjami przy pomocy obrazowego schematem wyrazu. Samogtoski: a, e, 0 ,i
powtdrzone przynajmniej siedmiokrotnie. Abecadto ze wzgledu na niewielkie
elementy umozliwia przeprowadzanie ¢wiczen ortograficznych i logicznych zabaw
przy stolikach lekcyjnych.

10.TABLICA DLA
DWOIJGA Z LITERKAMI
PIANKOWYMI lub
rownowazna

Podwadjna tablica wykonana z masywnego tworzywa sztucznego z zestawem
magnetycznych literek i cyferek — minimum 70 szt. Wysoko$¢ nie mniejsza niz 110
cm. Z jednej strony do pisania kreda,

z drugiej markerem — ta strona jest réwniez tablicg magnetyczng do przyczepiania
magnetycznych liter. Miedzy tablicami znajduje sie miejsce do przechowywania
akcesoriow. Ztozona nie zajmuje duzo miejsca.

11.PUZZELATOR -
mozaika pojedyncza lub
réwnowazne

12 obustronnie gumowych, miekkich, gtadkich ptytek, o boku nie mniejszym niz 25
cm. Ptytki obustronnie antyposlizgowe do przeprowadzenia bezpiecznych zadan
ruchowych w sali i na boisku. Cze$¢ ptytek posiada jeden trudnoscieralny, kolorowy
trojkat, ktérego wierzchotek znajduje sie posrodku ptytki, reszta ptytki wypetniona
jednolitym, ciemnym kolorem. Cze$¢ ptytek posiada dwa tréjkaty, ktorych
wierzchotki tacza sie na $rodku ptytki. Cwiczy zaburzenia orientacji przestrzennej
m.in. wyciggania obrazu z ciemnego tta, tworzenie mozaik, oraz lustrzanych
wzorow.

12.PUZZELATOR -
mozaika podwadjna lub
rownowazne

14 gumowych obustronnie ptytek, o boku nie mniejszym niz 25 cm. Ptytki miekkie,
antyposlizgowe, do przeprowadzenia bezpiecznych zadan ruchowych w sali i na
boisku. Czes¢ ptytek posiada jeden trudnoscieralny, kolorowy tréjkat, ktérego
wierzchotek znajduje sie posrodku ptytki, reszta ptytki wypetniona jednolitym,
ciemnym kolorem. Cze$¢ ptytek posiada dwa tréjkaty, ktérych wierzchotki taczg sie
na srodku ptytki. Na spodniej, ciemnej czesci ptytki, mozna rysowac kredg nowe
zadania np. literki w ruchu. Cwiczy zaburzenia orientacji przestrzennej. Kostka, z
pojedynczymi i podwdjnymi kolorami.

13.PUZZELATOR - karty
zadaniowe
lub réwnowazne

Minimum 37 ponumerowanych kart o boku nie wiekszym niz 11 cm, wykonanych z
gietkiego tworzywa sztucznego, odpornego na uzytkowanie na réznych podtozach.
Na kartach trudnoscieralny nadruk réznorodnych wzoréw mozaik. Karty umozliwiaja
¢wiczenia spostrzegania, odwzorowywania

i korygowania zaburzen orientacji przestrzenne;j.

14.PUZZELATOR -
elementy do dziatan lub
réwnowazne

Drewniana skrzynka z przegrédkami o dtugosci nie wiekszej 40 cm i do 30 cm na
gumowych masywnych kétkach z mechanizmem metalowym, zamykana pokrywa.
Duza drewniana kostka do 6-ciu oczek. 20 bawetnianych szarf w 4 kolorach.
Cwiczenia aktywizujg dzieci do ruchu, usprawniajg koordynacje wzrokowo-ruchowa,
uczg zabawy w zespole.

15.MAGICZNE KREDKI
lub réwnowazne

Grube, szesciokatne kredki, o Srednicy nie mniejszej niz 1 cm, odporne na tamanie
przy upadaniu. Pozwalajg na swobodne i tatwe trzymanie. Wytrzymuja duzg site
nacisku podczas wykonywania rysunku przez dzieci z dysfunkcjami. Kredki o trzech
roznych funkcjach réwnoczesnie: rysujg, maluja i tworzg makijaz na ciele.
Hipoalergiczne i nietoksyczne. Dtugos¢ kredki nie mniejsza niz 17 cm. llos¢: 18 szt. w
zestawie.

2. Zakup zestawow
do zajec dla dzieci z
trudnosciami w
zdobywaniu
umiejetnosci
matematycznych

16.QUATRATA -
drewniane plansze lub
réwnowazne

2 drewniane plansze o wymiarach nie mniejszych niz 36 x 16 cm. Na zewnatrz, na
najdtuzszych krawedziach dwustronne oznaczenia liczbowe od 1 do 13. W $rodku
planszy wneka z podziatkg na kwadratowe pola. 4 drewniane ograniczniki do plansz.
W zestawie przynajmniej 4 réznorodne bryty sktadajace sie z wielokrotnosci trzech
szedciandw i 10 szesciandw pojedynczych. Jednostka bryty jest szescian o
wymiarach nie mniejszych niz 2 cm. Cwiczenia percepcji wzrokowej. Obliczenia
matematyczne i dziatania na osi.

17.QUATRATA -
kolorowe szesciany lub
rownowazne

Zestaw 40 drewnianych, réznokolorowych bryt geometrycznych, w tym 15 z nich z
niepowtarzalnym ksztattem powtdérzonym przynajmniej dwukrotnie. Jednostkg
bryty jest szescian o wymiarach nie mniejszych niz 2 cm. Kazda bryta stanowi jego
wielokrotnos¢ dwu-, trzy-, cztero- i pieciokrotnie. Bryta sktadajaca sie z cztero- i
pieciokrotnosci szescianu jest przedstawiona przynajmniej w czterech réznych
konfiguracjach. Segregowanie bryt wg okreslonych cech, wyobraZnia przestrzenna.

18.QUATRATA - karty
zadaniowe lub
rownowazne

60 kwadratowych kart zadaniowych (gruba tektura) o wymiarach boku nie
mniejszym niz 10 cm, ze wzorami przedstawiajgcymi uktad bryt o zréznicowanym
stopniu trudnosci. Cato$¢ zapakowana w duze, drewniane lakierowane pudetko.
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19.PIEKSI lub Ponad 90 ksztattek o formie wklesto — wypukitej posiadajacych otwadr, wykonanych z
rownowazne naturalnego materiatu. Minimum 8 pojedynczych pateczek z kolorowymi rgczkami,
adekwatnymi do koloru ksztattek. Bez dodatkowego uzywania reki na pateczki
nabiera sie ksztattki wyrabiajgc precyzje rak
i umiejetnosc¢ szybkiego rozpoznania koloréw, klasyfikujac je wg przynaleznosci do
wtaéciwego zbioru koloru. Cwiczenie rozwija wyobraznie, uczy rozpoznawania figur,
odtwarzania ciggdw, utrwala pojecia: wypukte, wkleste.
20.LOGIGRAM - 3 drewniane, kwadratowe plansze dla trzech grup, kazda o wymiarach bokéw nie
Diagramy lub mniejszym niz 36 cm i nie wiekszych niz 40 cm, tak, aby swobodnie pracowac na
réwnowazne stole uczniowskim. Kazda z plansz podzielona na 25 kwadratéw. 4 drewniane
szablony (2 pionowe i 2 poziome) o dtugosci nie mniejszej niz 36 cm. Na kazdym
polu ptytki namalowana farbami trudnoscieralnymi figura o réznym kolorze,
wielkosci i grubosci. 50 drewnianych ptytek o boku nie mniejszym niz 6 cm, na
ktérych namalowane s farbami trudnoscieralnymi figury geometryczne w réznych
kolorach. Nauki odczytywania diagramow i wyciggania cech wspélnych elementow,
nauka pracy w grupach, rywalizacja.
21.LOGIGRAM - Zestaw 14 drewnianych szablondw: 10 poziomych i 4 pionowe o dtugosci nie
Szablony lub mniejszej niz 36 cm, ale nie wiekszej niz 40 cm, z podziatem na 5 réwnych poél. Kazda
réwnowazne ptytka posiada namalowane farbami trudnoscieralnymi zadania okreslajgce figure

kolor, wielkos¢, grubosé oraz zaprzeczenia tych pojec. 25 drewnianych ptytek z
figurami o boku nie mniejszym niz 6 cm, na ktérych namalowane sg farbami
trudnoscieralnymi figury geometryczne. Odnajdywanie figur o okreslonych cechach,
pojecia wielkosci, grubosci.

22.LOGIGRAM - Karty
matematyczne lub
rownowazne

60 drewnianych, kwadratowych ptytek o wymiarach boku nie mniejszych niz 6 cm.
Na kazdej znajduje sie namalowana farbami trudnoscieralnymi jedna figura
geometryczna o réznych cechach (mata, duza, w réznym kolorze rézny obrys).
Figury wystepujg w 5-ciu rodzajach. Rozpoznawanie figur, tworzenie zbioréw,
umiejetnosc¢ logicznego myslenia. Catosé zamknieta w duzej, drewnianej skrzyni z
oznakowanymi przegrodkami.

23.LOGIGRAM - Figury
zadaniowe lub

Zestaw 47 drewnianych, kwadratowych ptytek o wymiarach boku nie mniejszym niz
6 cm. Na kazdej przedstawiona jedna figura ptaska w réznej konfiguracji (np. mata,

réwnowazne duza, kolorowa, z cienkim, czy gruby obrysem). 2 drewniane, czyste szablony, o
dtugosci nie wiekszej niz 36 cm, podzielone na 5 pél. Okreslanie cech figur i
umiejetnosci argumentowania szukania prawidtowych rozwigzan.

24.FELIX lub Ponad 120 koteczkéw z tworzywa sztucznego w 4 kolorach zakoriczonych kulka.

réwnowazne Duza, okragta drewniana plansza o $rednicy nie mniejszej niz 40 cm, podzielona na

cztery kolorowe strefy. Na catej planszy znajduje sie ponad 100 otwordw a posrodku
planszy duzy, kwadratowy otwor do przechowywania koteczkéw. 2 kosci z oczkami i

jedna kostka z kolorami do dziatarh matematycznych. Gra usprawnia szybko$¢ ruchu

reki, ksztatci wyobrazZnie, logiczne myslenie, umiejetnos¢ odwzorowania.

25.SZACHOWY SKOCZEK
M. — skoczki lub

Zestaw 22 drewnianych skoczkdw o wymiarach nie mniejszych niz4 x 2 x 2 cm, w
dwach kolorach po 11 szt. w kazdym. Pionki posiadajg na wierzchniej czesci

réwnowazne wyzfobienia- rowki o roznym uktadzie linii: 6 skrzyznych, 6 prostych, 10 skretnych.
Trening logicznego i strategicznego myslenia z prostymi regutami gry. Gra rozwija
umiejetnos¢ abstrakcyjnego myslenia, zmyst obserwacji, uczciwego
wspotzawodnictwa.

26.SZACHOWY SKOCZEK Drewniana, kwadratowa plansza o wymiarach boku nie mniejszych niz 30 cm z 64

M. - plansza lub wydrazonymi okragtymi otworami o Srednicy nie mniejszej niz 2 cm i gtebokosci 1,5

réwnowazne cm. Wyznacza pole gry i utatwia ustawienie we wgtebieniach skoczkéw. 10

drewnianych pionkéw z rowkami o réznym uktfadzie linii. Podczas gry zawodnik
zastanawiajgc sie nad ruchem, tworzy dogodng droge. Przestawiajac w myslach
skoczki, rozwija wyobraznie, strategiczne myslenie, koncentracje umystu.

27.MIASTO LICZB lub
rownowazne

10 konturowych drewnianych cyfr nie mniejszych niz 12 cm, w nich wyztobione
»oczka” w ilosci, jaka przedstawia wartos¢ cyfry. Ponad 10 dwukolorowych ptytek z
wyztobionymi symbolami cyfr, do ktérych mozna dopasowac kontury cyfr. Do nauki
tworzenia prawidtowych ciggdw liczbowych na ptytkach znajduje sie graficzne
oznaczenie w formie kolorowego, ukosnego paska, ktéry jest tym szerszy na ptytce,
im wyzsza wartos¢ cyfry. 50 guziczkdw - koralikdw. Catos$¢ umieszczona w
drewnianym pudetku.

28.LICZYDLO - kolorowe
liczby lub réwnowazne

Zestaw 44 drewnianych klockéw umieszczonych w drewnianym porecznym
pudetku. Kazdy
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klocek posiada podziatke na jednostki i oznaczenie liczbowe. Jednostke stanowi
klocek o wymiarze nie mniejszym niz 4cm wysokos$¢ i 2 cm szerokos¢. Klocki o réznej
dtugosci. Zestaw umozliwia nauke podstaw arytmetyki, rozréznianie wartosci liczb,
tworzenie dziatan matematycznych.

29.LICZYDLO - podziatka
lub réwnowazne

Drewniana plansza z podziatka, o dtugosci nie mniejszej niz 48 cm oparta na dwdch
ruchomych wspornikach. W $rodku planszy znajduje sie wnekg pozwalajaca utozy¢
klocek z podziatka. Plansza zawiera os$ liczbowg z oznaczeniem od 1 do 20. Pozwala
na wprowadzenie pojecia osi. 12 drewnianych, réznokolorowych klockdw o rézne;j
dtugosci, z oznaczeniem liczbowym i podziatem na jednostki. Jednostke stanowi
klocek o wymiarze nie mniejszym niz 4 cm wysokosci i 2 cm szerokosci.

30.HIP-HOP - ptytki
liczbowe zestaw | lub
rownowazne

Zestaw 10 gumowych, kwadratowych, ciemnych ptytek, o wymiarze nie mniejszym
niz 25 cm ze specjalng powtoka antyposlizgowa pozwalajgca na bezpieczne
prowadzenie gry na réznej nawierzchni. Ptytki ponumerowane wytacznie parzyscie.
Zestaw ksztattuje orientacje przestrzenng, rozpoznawanie liczb parzystych, nauke
liczenia w ruchu.

31.HIP-HOP - ptytki
liczbowe zestaw Il lub
rownowazne

Zestaw 10 antyposlizgowych, gumowych, kwadratowych ptytek o wymiarach nie
mniejszych niz 25cm: Ptytki ponumerowanych wytacznie nieparzyscie. Na odwrotnej
stronie ptytki mozna rysowaé kreda. Zestaw pozwala na tworzenie prostych zadan
matematycznych, dziatania w ruchu i nauke logicznego myslenia.

32.HIP-HOP - kamienie
lub réwnowazne

Zestaw 20 drewnianych ptytek w dwdch kolorach o wymiarach nie mniejszych niz
6 cm z wyraznym oznaczeniem liczbowym. Plytki pomalowane nietoksyczng farba.
Dwie duze drewniane, kolorowe kostki oznaczone liczbami. Masywna, drewniana
skrzynka o wymiarach nie mniejszych niz 20 x 40 x 31 cm, na gumowych kétkach z
metalowym mechanizmem. Tworzenie prostych zadan matematycznych, ciggdéw
liczbowych i rytmicznych, nauka prawidtowego odwzorowania w ruchu.

33.HIP-HOP - ptytki
symbole lub
réwnowazne

Zestaw 6 gumowych, antyposlizgowych, kwadratowych ptytek, o boku nie
mniejszym niz 25 cm z graficznymi symbolami oznaczajgcymi: niebo, ziemia, piekto.
6 drewnianych, kwadratowych ptytek w dwdch kolorach, o wymiarach nie
mniejszych niz 6 cm z oznaczeniami symboli: piekto, niebo, ziemia. Ksztattuje
orientacje przestrzenng, ¢wiczy celnos¢ ruchu i zrecznos¢, odwzorowanie rytmu.

34.WIEZA LICZB - liczby z
haczykiem lub
réwnowazne

5 duzych drewnianych klockéw o podstawie kwadratu i wysokosci nie mniejszej niz
10 cm. Na gérnej Sciance umieszczony hak o minimum 5 cm wysokosci,
przypominajacy wieszak. Na jednym z bokéw kazdego klocka namalowana
trudnoscieralng farbg cyfra od 1 — 5, na drugim boku jej odpowiednik w formie
graficznej. Od spodu klocki posiadajg wydrazony gteboki otwdr umozliwiajacy
ustawianie klockéw jeden na drugim. Rozpoznawanie cyfr, dziatania matematyczne
w ruchu, integracja w grupie.

35.WIEZA LICZB -
chwytak lub
rownowazne

Drewniane koto o $rednicy przynajmniej 15 cm z nadrukowanymi na nim
kolorowymi cyframi od 1 do 6 i dotgczonymi 6 podwdjnymi grubymi linami
zakoriczonymi drewnianymi kulkami. Od spodu kota zamocowany taiicuch
zakonczony duzym oczkiem umozliwiajacy zahaczanie elementéw. Duzy drewniany
klocek o podstawie kwadratu i wysokosci nie mniejszej niz 10 cm. Na gérnej $ciance
umieszczony hak o minimum 5 cm wysokosci, przypominajacy wieszak. Uczestnicy
podczas ruchu muszg sie ze sobg komunikowaé, wspétpracowac, utrwalaja
znajomosc cyfr, precyzje ruchu.

36.LAPTOP

Komputer przenosny - laptop z ekranem o przekatnej 15,6 cala
wyswietlacz HD LED

System operacyjny Windows 8.1

4 GB pamieci DDR3L 1600 MHz w 1 module DIMM (1 x 4 GB) (lub wiecej)
Klawiatura wewnetrzna QWERTY — wersja amerykariska/miedzynarodowa
Dysk twardy Serial ATA 320GB (5400 obr./min) (lub wiekszy)

Naped optyczny 8x DVD+/-RW

Karta Wi-Fi 802.11b/g/n z modutem Bluetooth 4.0

Ztacza USB 2.0, i/lub USB 3.0

pakiet Office dla szkét wersja petna,

oraz program antywirusowy subskrypcja na 1 rok

37.EPSON 1200

Drukarka laserowa

Format A4

Druk czarno-biaty

Wydajnos¢ do 20 stron na min.
Miesieczna wydajnosé: do 30 tys. stron
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Rozdzielczos¢ drukowania: do 1200 x 1200 dpi

64 MB pamieci

Mozliwos¢ ekonomicznego trybu wydruku (- draft)
Energooszczedna: zgodna z ENERGY STAR®

Niski koszt wydruku (< 0.1 zt/str.)

Gwarancja i serwis 24 miesigce lub wiecej

3.Zakup zestawow
do zajec
logopedycznych dla
dzieci z
zaburzeniami
rozwoju mowy

38.GOTUJEMY ZUPE lub
rownowazne

Pomoc dydaktyczna, ktéra doskonali pamie¢, logiczne myslenie, umiejetnosci
komunikacyjne, budowanie plansz do dziatan i gry. Ponad 30 duzych drewnianych
zetondw. Kazdy zeton na catej wierzchniej powierzchni posiada wyraznie
namalowane trudnoscieralnymi farbami warzywo. Kazde warzywo jest czterokrotnie
powtdrzone.

4 koszyczki o srednicy zetonu, tak, aby nie mogt sie przekrecié, pionki - postaci
kupcow i kostka. Plansza zrobiona z materiatu filcopodobnego lekka, szybka do
sktadania, dzieki czemu cata zawartos¢ gry jest umieszczona w zamknietym
porecznym pojemniku dla utrzymania porzadku.

39.Stucham, wiem,
odczytuje — ptyty cz. 1
lub réwnowazne

Dwie ptyty CD z nagraniami odgtosdw. Ptyta | zawiera nagranie 30 pojedynczych
dzwiekow np. odgtosy styszalne przy wykonywaniu czynnosci domowych, ptyta Il
zawiera nagranie 30 par dZzwiekdw — kombinacja potgczenia dwdch odgtoséw. 10
drewnianych kwadratowych ptytek z obrazkami przedstawiajgcymi styszane odgtosy
np. odgtosy zwierzagt domowych, czynnosci domowych.

40.Stucham, wiem,
odczytuje — plansze cz. 1
lub réwnowazne

Zestaw 50 drewnianych, kwadratowych ptytek o wymiarach nie mniejszych niz 6 cm
z kolorowymi powtarzajgcymi sie dwukrotnie obrazkami. Umozliwiajg one dzieciom
dzielenie obrazkéw na grupy, przeprowadzenie ¢wiczen stuchowych. Zestaw
zawiera ptyte CD z 20 nagraniami w oddzielnych blokach, gdzie kazdy sktada sie z 3
odgtoséw. 12 drewnianych podstawek dwurzedowych o dtugosci nie mniejszej niz
18 cm. Catos¢é zamknieta w drewnianym pudetku. Pomoc stymuluje sprawnosé
analizatora stuchowego.

41.TRUDNE StOWA 1 lub
rownowazne

Gra logopedyczna- 9 plansz z obrazkami i podpisami , plastikowa ramka, notes i
instrukcja w jezyku polskim. Cwiczy réznice gtosek, pamieé wzrokowa, stuchowa,
koncentracje uwagi.

42.LOGOPEDYCZNE
RYBKI 3 lub réwnowazne

W zestawie 48 magnetyczne "rybki" z trudnymi wyrazami zawierajgcymi gtoski
dentalizowane: s, z, ¢, dz, sz, z, cz, dz, $(si), d(ci), dZ(dzi), wedka z magnesemoraz
plansze. Magnetyczna gra do utrwalania gtosek przeznaczona dla dzieci, ktére
nieprawidfowo wymawiajg w.w. gtoski

43.LOGOPEDYCZNE
RYBKI 4 lub réwnowazne

W zestawie 48 magnetyczne "rybki" z trudnymi wyrazami zawierajgcymi gtoski pr,
br, kr, gr, tr, dr, wedka z magnesem oraz plansze. Magnetyczna gra do utrwalania
gtosek przeznaczona dla dzieci, ktére nieprawidtowo wymawiajg w.w. gtoski

44 L OGOPEDYCZNE
RYBKI 5 lub réwnowazne

W zestawie 48 magnetyczne "rybki" z wyrazami zawierajacymi gtoskir, |, j, wedka z
magnesem oraz plansze. Magnetyczna gra do utrwalania gtosek przeznaczona dla
dzieci, ktére nieprawidtowo wymawiaja w.w. gtoski

45.LOGOPEDYCZNE
RYBKI 6 lub réwnowazne

W zestawie 60 magnetycznych "rybek" z wyrazami zawierajacymi gtoski p, b, k, g, t,
d, pi, bi, ki, gi , wedka z magnesem oraz plansze. Magnetyczna gra do utrwalania
gtosek przeznaczona dla dzieci, ktére nieprawidtowo wymawiajg w.w. gtoski.

46.EDUTERAPEUTICA
LOGOPEDIA ZESTAW
PODSTAWOWY EDYCJA
2012 lub réwnowazne

Multimedialny program do diagnozy i terapii logopedycznej dzieci w wieku 5-12 lat.
Zestaw zawiera: Aplikacje Terapeuty pozwala na zarzadzanie diagnozg i terapig,
Specjalistyczny modut logopedyczny (pozwala na kompleksowgq diagnoze budowy i
funkcjonowania narzagdéw artykulacyjnych, stuchu fonematycznego, mowy i
artykulacji poszczegdlnych gtosek, a takze terapie artykulacji szeregéw szumigcego,
syczacego i ciszacego oraz gtoski r). Program w wersji podstawowej zawiera 515
interaktywnych ¢éwiczen oraz 429 kart pracy. Naklejki — nagrody dla uczniéw.
Stuchawki z mikrofonem. Program do kalibracji nagran (poprawia jako$¢ nagran)
Cwiczenia do wydruku: karty pracy i wskazéwki dla opiekundéw.

4.Zakup zestawow
do zajec
rozwijajacych
zainteresowania
ucznidow wybitnie,
szczegoblnie
uzdolnionych - ze
szczeg6lnym

47 SEREK lub
rownowazne

Plansza wykonana z drewna posiadajgca ponad 50 otworéw, do ktérych nalezy
dopasowac

specjalne ptytki z rézng iloscig wypustek. Pomoc przeznaczona do pracy z dzie¢mi z
dysfunkcja narzadu wzroku, Rozwija logiczne myslenie, pamie¢ wzrokowg,
wyobraznie

przestrzenng oraz zmyst dotyku.

48 TARCZA ZEGAROWA Z
SYSTEMEM KOt

Tarcze zegarowe zbudowane z systemem kot zebatych, dzieki czemu automatycznie
zachowuje relacje minut i godzin w trakcie ¢wiczen. Zestaw zawiera: 1 tarcze
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uwzglednieniem
nauk
matematycznych

ZEBATYCH lub
rownowazne

demonstracyjna oraz 24 tarcze ¢wiczeniowe.

49.MIKROSKOP
lub réwnowazne

Mikroskop gtowica binokularowa ptynna regulacja rozstawu zrenic, zakres
powiekszen 40x-400x obiektywy 4x,10x,40x ,stolik krzyzowy XY, obrotowa
diafragma piecio-zakresowa, okulary: szerokokatne H10x, miska rewolwerowa
tréjobiektywowa, ptynne oswietlenie preparatu przy uzyciu diody LED, stolik
przedmiotowy ptaski z tapkami do mocowania preparatu, catos¢ w steropianowym
opakowaniu i kartonie, waga 1,5 kg, instrukcja w j. polskim.

50.ZESTAW
PREPARATOW DO
MIKROSKOPU 50 SZT.
lub rwnowazne

Zestaw 50 szt. wysokiej jakosci preparatow biologicznych zapakowanych plastikowe
pudetko. Zestaw zawiera zaréwno tkanki roslinne jak i zwierzece m.in. Tylne odndze
pszczoty miodnej, Korzen mtodej wyki, Pedzlak (rodzaj grzybdéw), Sklereidy, Lis¢
bobu.

51.WIATROWSKAZ lub
rownowazne

Prosty, wytrzymaty przyrzad do okreslania kierunku wiatru. Wymiar nie mniejszy i
nie wiekszy niz 32 x 22 cm.

52.DESZCZOMIERZ lub
rownowazne

Wymiary nie mniejsze niz 16 x 8 cm. Doktadny pomiar opaddéw. Skala w
milimetrach, pokrywka .

53.SZACHOWY SKOCZEK

Zestaw 28 drewnianych skoczkéw, o wymiarach nie mniejszych niz5 x4 x4 cm, w

D. - skoczki lub dwadch kolorach minimum po 14 szt. w kazdym. Pionki posiadajg na wierzchniej
rownowazne czesci wyztobienia- rowki o réznym uktadzie linii: 10 skrzyznych, 6 prostych, 12
skretnych. Trening logicznego i strategicznego myslenia z prostymi regutami gry.
54.SZACHOWY SKOCZEK | Drewniana, kwadratowa plansza o boku nie mniejszym niz 50 cm z 64 wydrgzonymi
D. - plansza lub okragtymi otworami o srednicy nie mniejszej niz 4 cm i gtebokosci 2 cm. Wyznacza
rownowazne pole gry i utatwia ustawienie we wgtebieniach pionkéw. 12 drewnianych pionkéw o
wymiarach nie mniejszych niz 5 x 4 x 4 cm z rowkami o réznym uktadzie linii.
Umiejetnosc¢ abstrakcyjnego i logicznego myslenia, rozwija wyobraZznie przestrzenng
zmyst obserwacji, koncentracje.
55.LOGIGRAM - 3 drewniane, kwadratowe plansze dla trzech grup, kazda o wymiarach bokéw nie
Diagramy lub mniejszym niz 36 cm i nie wiekszych niz 40 cm, tak, aby swobodnie pracowac¢ na
rownowazne stole uczniowskim. Kazda z plansz podzielona na 25 kwadratow. 4 drewniane
szablony (2 pionowe i 2 poziome) o dtugosci nie mniejszej niz 36 cm. Na kazdym
polu ptytki namalowana farbami trudnoscieralnymi figura o réznym kolorze,
wielkosci i grubosci. 50 drewnianych ptytek o boku nie mniejszym niz 6 cm, na
ktérych namalowane s farbami trudnoscieralnymi figury geometryczne w réznych
kolorach. Nauki odczytywania diagramdw i wyciggania cech wspdlnych elementoéw,
nauka pracy w grupach, rywalizacja.
56.LOGIGRAM - Zestaw 14 drewnianych szablondw: 10 poziomych i 4 pionowe o dtugosci nie
Szablony lub mniejszej niz 36 cm, ale nie wiekszej niz 40 cm, z podziatem na 5 réwnych pdl. Kazda
réwnowazne ptytka posiada namalowane farbami trudnoscieralnymi zadania okreslajace figure

kolor, wielkos¢, grubosé oraz zaprzeczenia tych pojec. 25 drewnianych ptytek z
figurami o boku nie mniejszym niz 6 cm, na ktérych namalowane sg farbami
trudnoscieralnymi figury geometryczne. Odnajdywanie figur o okreslonych cechach,
pojecia wielkosci, grubosci.

57.LOGIGRAM - Karty
matematyczne lub
rownowazne

60 drewnianych, kwadratowych ptytek o wymiarach boku nie mniejszych niz 6 cm.
Na kazdej znajduje sie namalowana farbami trudnoscieralnymi jedna figura
geometryczna o réznych cechach (mata, duza, w réznym kolorze rézny obrys).
Figury wystepuja w 5-ciu rodzajach. Rozpoznawanie figur, tworzenie zbioréw,
umiejetnos¢ logicznego myslenia. Catos¢ zamknieta w duzej, drewnianej skrzyni z
oznakowanymi przegréodkami.

58.LOGIGRAM - Figury
zadaniowe lub
rownowazne

Zestaw 47 drewnianych, kwadratowych ptytek o wymiarach boku nie mniejszym niz
6 cm. Na kazdej przedstawiona jedna figura ptaska w réznej konfiguracji (np. mata,
duza, kolorowa, z cienkim, czy gruby obrysem). 2 drewniane, czyste szablony, o
dtugosci nie wiekszej niz 36 cm, podzielone na 5 pél. Okreslanie cech figur i
umiejetnosci argumentowania szukania prawidtowych rozwigzan.

59.Miasto utamkow-
klocki z podziatka
lub réwnowazne

Zestaw 25 duzych, drewnianych klockéw. Kazdy klocek posiada otwér pozwalajacy
na nawlekanie go na trzpien i prezentacje dziatan dla wieloosobowej grupy. Zapis
utamka znajduje sie na kazdej $ciance klocka w 4 réznych formach, jako: utamek w
formie graficznej, utamek zwykty, dziesietny i jako procent.

60.Miasto utamkow-

Drewniana podstawa o dtugosci nie mniejszej niz 54 cm, z zamocowanymi na state 8
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plansza lub réwnowazne

dtugimi drewnianymi stupkami, kazdy minimum 20 cm wysokosci. Umozliwia
obrazowe przeprowadzenie prezentacji utamkdéw, w celu zrozumienia zagadnienia
dla dzieci z dysfunkcjami, majacych problem z kojarzeniem i prawidtowym
widzeniem. Kazdy stupek jest rowny wysokosci klocka o wartosci 1, pomaga to
wizualnie rozwigzac¢ zadnia. 10 klockéw z otworem. Na czterech $ciankach kazdego
klocka nadrukowany zapis utamka przynajmniej w 4 réznych formach, jako: utamek
zwykty, dziesietny, utamek w formie graficznej i jako procent.

Szkota Podstawowa w Chobocie

Doposazenie bazy dydaktycznej

Rodzaj zajec

Nazwa pomocy
dydaktycznych

OPIS

llosé

1. Zakup zestawdw
do zaje¢ dla dzieci
ze specyficznymi
trudnosciami w
czytaniu i pisaniu

1. Gasienice lub
rownowazne

4 specjalnie wyprofilowane kolorowe tyzki z naturalnego materiatu, o dtugosci nie
mniejszej niz 20 cm, do nabierania kulek. Ponad 30 kulek bardzo wyraZnie
ponumerowanych od 1 do 9. Manipulowanie kulkami z dobrze widocznymi cyframi
pozwala na przeprowadzenie w sposéb zabawowy licznych zadarn matematycznych.
Kazda tyzka posiada duzy otwdér, a w nim zamontowang na state gumke,
umozliwiajgcg utrzymanie kulki na tyice i przejscie jej przez otwor, 8 waskich
materiatowych tuneli zakoriczonych pierscieniem z drugiej strony gumka
pozwalajacg wyciska¢ kulki. 20 kolorowych drewnianych zetonéw z cyframi do
tworzenia zadan matematycznych i uktadania rytmoéw. Podstawka z minimum 8
otworami na zetony. Catos$¢ zapakowana w trwatym opakowaniu.

2.Wieze lub
rownowazne

Pomoc dydaktyczna wykonana z bambusa, drewna. Zawiera przynajmniej 10
cienkich listewek posiadajacych weciecia stuzagce do naktadania listewek jedng w
drugg, tak aby utworzy¢ plansze w formie kwadratu. Na fgczach listewek umieszcza
sie drewniane wieze o réznej wielkosci, kolorze i z wgtebieniem na gorze, ktore
pozwala na natozenie drewnianej kulki. W zestawie znajduje sie przynajmniej 25 szt.
kulek. Kostka KOLOR i kostka ILOSC urozmaicaja i podwyzszaja stopieni trudnosci
wykonania zadania. Do catosci dotaczono specjalny chwytak, ktéry ¢Ewiczy i
usprawnia prace rak, koncentracje, cierpliwos¢ i wspdtprace w grupie. Zawartosc
umieszona w wysokiej kolorowej tubie.

3.Rybki lub
rownowazne

Pomoc dydaktyczna, ktdra doskonali sprawnos¢ manualng reki, jej precyzje i
szybkos¢ ruchu, koordynacje wzrokowo-ruchowa. Uczy rozpoznawania koloréw i
ksztattow. Narzedziem do ¢wiczen sg pateczki bambusowe, ktére poprzez specjalne
potaczenia i wyprofilowanie dajg mozliwos¢ trzymania i operowania nimi na trzy
sposoby: klamerkowy, oburacz i w sposéb tradycyjny po chifisku. Ponad 25
bambusowych rybek z ogonkami utatwiajgcymi chwycenie ksztattki wystepuje w
trzech réznych ksztattach, a kazdy ksztatt w 3 réznych kolorach. Kostka z oczkami i
kostka oznaczajgca ksztatt rybki. Zawarto$¢ umieszczona w porecznej wysokiej
tubie.

4.Tangalo lub
rownowazne

Zestaw 30 sztywnych kart o wymiarach minimum A4 z kolorowymi obrazkami
przedstawiajacymi rézne scenki. Kazda karta z kolorowym obrazkiem posiada
wyciety fragment, ktéry bez podpowiedzi poprzez logiczne myslenie nalezy wypetnic
klockami z pudetka. Dziecko uczy sie doktadnosci i starannosci. Wyciete kontury
stuzag do odrysowania i tworzenia nowych form i obrazéw oraz pozwalaja na
tworzenie opowiadan do obrazka. 2 drewniane pudetka kazdy z 7 drewnianymi
klockami o réznym ksztatcie i wielkosci. Wielkos¢ pudetka tylko taka, aby pomiescita
klocki utozone koto siebie, tak by nie nachodzity jedno na drugie. To pozwoli na
uktadanie klockéw w réznych konfiguracjach.

5.Schattenmemo ptytki
zadaniowe lub
rownowazne

Zawarto$¢ minimum 90 drewnianych, kwadratowych ptytek nie mniejszych niz 6 cm
z kolorowymi obrazkami, namalowanymi trudnoscieralnymi i nietoksycznymi
farbami. Motywy na ptytkach bliskie otoczeniu dzieci ze Srodowiska wiejskiego i
miejskiego. Kazdy obrazek powtdrzony pieciokrotnie, jako: kolorowy obrazek
dwukrotnie, bez koloru z konturem, czarny motyw na biatym tle, biaty motyw na
czarnym tle. Ptytki umozliwiaja: klasyfikowanie obrazkéw wg cech, figur, tgczenie w
pary, uktadanie prostych zdan.
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6. Schattenmemo
plansza zadaniowa lub
rownowazne

Duze, i6tte, lakierowane, drewniane pudetko o wymiarach nie mniejszych niz wys.
9, dt. 40, gt.17 cm z 5 glebokimi szufladami. W przedniej czesci kazdej z szuflad
poreczna kolorowa gatka, wyznaczajaca m.in. utozenie ciggdw rytmicznych. Do
zestawu dotgczono ponad 30 drewnianych, kwadratowych ptytek nie mniejszych niz
6 cm z kolorowymi obrazkami, namalowanymi trudnoscieralnymi i nietoksycznymi
farbami. Budowanie zdan, tworzenie historyjek, segregowanie, uktadanie w oparciu
0 wzory.

7.kreativmemo Il -
wkfady zadaniowe lub
rownowazne

28 dtugich szablonoéw z elastycznego tworzywa sztucznego. Na kazdym szablonie
znajduje sie razem 8 obrazkéw, po obu stronach. Cztery szablony ponumerowane tg
sama cyfrg tworzg jedna grupe o tej samej tematyce.

8. kreativmemo Il -
plansza zadaniowa lub
rownowazne

Drewniane, kwadratowe pudetko o wymiarach nie mniejszych niz 29 cm z okragtymi
otworami i przykrywkami do nich. Otwory umozliwiajg umieszczanie ptaskich
elementédw. Plansza pozwala na przeprowadzenie zadan z zakresu ptynnosci
wzrokowej, szukania podobienstw i szczegétow oraz zaje¢ o rdinej tematyce.
Minimum 12 dtugich szablonéw po 4 z kazdej grupy wykonanych z tworzywa
sztucznego z 96 obrazkami z podstawowymi pojeciami jak warzywa, owoce nad,
pod, stary mtody...

9.Abecadto — 150 liter
lub réwnowazne

Abecadto kieszonkowe sktada sie z 25 szesciandw-klockéw o bokach nie wiekszych
niz 3 cm. Klocki zawierajg 150 liter. Abecadto zawiera znaki polskie: 6, z, ¢, §
powtdrzone dwukrotnie. Samogtoski i spdtgtoski rozréznione kolorami czerwonym i
niebieskim, co jest niezbedne do opanowania umiejetnosci czytania przez dzieci z
dysfunkcjami przy pomocy obrazowego schematem wyrazu. Samogtoski: a, e, o ,i
powtdrzone przynajmniej siedmiokrotnie. Abecadto ze wzgledu na niewielkie
elementy umozliwia przeprowadzanie ¢wiczen ortograficznych i logicznych zabaw
przy stolikach lekcyjnych.

10.Tablica z literkami
lub réwnowazne

Grawerowane litery wielkie i mate pisane oraz cyfry umieszczone na ptycie HDF,
alfabet i cyfry polisensoryczne 88 sztuk, 39 matych liter z dwuznakami, 39 wielkich
liter z dwuznakami, 10 cyfr, 2 otowki cato$¢ w drewnianej skrzyneczce z
podpisanymi przegrédkami

11.Teatrzyk

Kolorowy teatrzyk o wymiarach nie mniejszy niz 94 x 78 x 22 c¢cm, wykonany z
trwatego tworzywa sztucznego o podwdjnych $ciankach wypetniony w $rodku
powietrzem, lekki umozliwia dzieciom tatwe przenoszenie. Z tytu teatrzyku para
ruchomych drzwiczek stanowi podpdrke konstrukcji a zarazem imitujgce kase
biletowa.

12.Kurtyna,
oswietlenie, 2 pajacyki
lub réwnowazne

Zestaw akcesoriow do teatrzyku: oswietlenie typu LED z wytgcznikiem zasilane 3
bateriami AAA — niezatgczone w zestawie, ruchoma czerwona dwuczesciowa
kurtyna, 2 welurowe pacynki: chtopiec i dziewczynka o wysokosci nie mniejszej niz
20 cm.

13.Puzzelator mozaika
pojedyncza lub
rownowazne

12 obustronnie gumowych, miekkich, gtadkich ptytek, o boku nie mniejszym niz 25
cm. Ptytki obustronnie antyposlizgowe do przeprowadzenia bezpiecznych zadan
ruchowych w sali i na boisku. Czes$¢ ptytek posiada jeden trudnoscieralny, kolorowy
tréjkat, ktérego wierzchotek znajduje sie posrodku ptytki, reszta ptytki wypetniona
jednolitym, ciemnym kolorem. Cze$¢ ptytek posiada dwa tréjkaty, ktérych
wierzchotki tacza sie na érodku ptytki. Cwiczy zaburzenia orientacji przestrzennej
m.in. wyciggania obrazu z ciemnego tta, tworzenie mozaik, oraz lustrzanych
wzoréw.

14. Puzzelator mozaika

14 gumowych obustronnie ptytek, o boku nie mniejszym niz 25 cm. Ptytki miekkie,
antyposlizgowe, do przeprowadzenia bezpiecznych zadan ruchowych w sali i na
boisku. Czes¢ ptytek posiada jeden trudnoscieralny, kolorowy tréjkat, ktérego
wierzchotek znajduje sie posrodku ptytki, reszta ptytki wypetniona jednolitym,
ciemnym kolorem. Czes¢ ptytek posiada dwa tréjkaty, ktérych wierzchotki faczg sie
na $rodku ptytki. Na spodniej, ciemnej czesci ptytki, mozna rysowac kreda nowe
zadania np. literki w ruchu. Cwiczy zaburzenia orientacji przestrzennej. Kostka, z
pojedynczymi i podwdjnymi kolorami..

podwdjna lub
rownowazne
15. Puzzelator karty
zadaniowe lub
rownowazne

Minimum 37 ponumerowanych kart o boku nie wiekszym niz 11 cm, wykonanych z
gietkiego tworzywa sztucznego, odpornego na uzytkowanie na réznych podtozach.
Na kartach trudnoscieralny nadruk réznorodnych wzoréw mozaik. Karty umozliwiajg
¢éwiczenia spostrzegania, odwzorowywania i korygowania zaburzen orientacji
przestrzenne;.
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16. Puzzelator elementy

Drewniana skrzynka z przegrédkami o dtugosci nie wiekszej 40 cm i do 30 cm na
gumowych masywnych kétkach z mechanizmem metalowym, zamykana pokrywa.
Duza drewniana kostka do 6-ciu oczek. 20 bawetnianych szarf w 4 kolorach.
Cwiczenia aktywizuja dzieci do ruchu, usprawniajg koordynacje wzrokowo-ruchows,
uczg zabawy w zespole.

do dziatan lub
rownowazne
17.Teczowe liny z
zapieciem lub
rownowazne

Zestaw 7 kolorowych tréjwarstwowych lin, miekkich w dotyku dla rak i nég. Grubos¢
lin o Srednicy nie mniejszej niz 12 mm i tgcznej dtugosci nie krotszej niz 15 metrow.
Kazdy koniec liny posiada klips z magnesem, pozwalajagcym na szybkie taczenie lin.
Duza drewniana kostka wyznaczajaca kolor lin. Catos¢ umieszczona w bawetnianym
worku. Liny pozwalaja na uktadanie wzoréw, tworzenie liter i cyfr, ¢wiczg
rownowage, chody kombinowane w prawo i w lewo (lateralizacja).

18. Teczowe liny krazki
lub réwnowazne

24 linowe miekkie krazki w dwdch kolorach, o $rednicy nie mniejszej niz 8 cm,
potaczone nierozerwalnym klipsem. Lina przyjemna w dotyku, tréjwarstwowa.
Krazki umozliwiajg odwzorowywanie rytméw, chody kombinowane. lateralizacje,
precyzje ruchu i umiejetnosci zrecznosciowe.

19.Fleximemo -
zgadywanki
podstawowe lub
réwnowazne

Pomoc dydaktyczna, ktéra poprzez dziatania angazuje zmyst dotyku, zapachu,
wechu i wzroku, angazujgc kilka zmystow jednoczesnie. Pozwala na klasyfikowanie
wg cech i kryteridw oraz tworzenie zabaw rozwijajgcych pamieé oraz logiczne
myslenie. 10 lakierowanych (bez drzazg), drewnianych skrzyneczek o boku
przynajmniej 7 cm. W kazdym zamontowane przezroczyste, szczelne wieczko z
doczepiong na state, specjalng gumka, ktéra utrudnia dostep uczniowi do
zawartosci pudetka.

20. Fleximemo -
zgadywanki rozszerzone
lub réwnowazne

Wieksza ilos¢ skrzyneczek pozwala na tworzenie éwiczenn o wiekszym stopniu
trudnosci. Rozwija pamiec i logiczne myslenie. Poprzez dziatania angazuje m.in
zmysty wechu, dotyku, wzroku. Minimum 10 lakierowanych (bez drzazg),
drewnianych skrzyneczek o boku przynajmniej 7 cm. W kazdym zamontowane
przezroczyste, szczelne wieczko z doczepiong na state, specjalng gumka, ktéra
utrudnia dostep uczniowi do zawartosci pudetka.

21. Fleximemo -
elementy zgadywanek
lub réwnowazne

Zestaw rdznego rodzaju elementdw, parami takich samych lub o podobnych
cechach, stuzagcych do wypetniania skrzyneczek typu: groch, fasola, nici, guzik,
ktodka, kluczyk, pieprz, cynamon. Przynajmniej 20 réznych par.

2. Zakup zestawow
do zajec dla dzieci z
trudnosciami w
zdobywaniu
umiejetnosci
matematycznych

22.Quatrata -
drewniane plansze lub
rownowazne

2 drewniane plansze o wymiarach nie mniejszych niz 36 x 16 cm. Na zewnatrz, na
najdtuzszych krawedziach dwustronne oznaczenia liczbowe od 1 do 13. W $rodku
planszy wneka z podziatka na kwadratowe pola. 4 drewniane ograniczniki do plansz.
W zestawie przynajmniej 4 réznorodne bryty sktadajace sie z wielokrotnosci trzech
sze$ciandbw i 10 szesciandw pojedynczych. Jednostkg bryty jest szescian o
wymiarach nie mniejszych niz 2 cm. Cwiczenia percepcji wzrokowej. Obliczenia
matematyczne i dziatania na osi.

23. Quatrata -
kolorowe szesciany lub
rownowazne

Zestaw 40 drewnianych, roznokolorowych bryt geometrycznych, w tym 15 z nich z
niepowtarzalnym ksztattem powtdrzonym przynajmniej dwukrotnie. Jednostka
bryty jest szescian o wymiarach nie mniejszych niz 2 cm. Kazda bryta stanowi jego
wielokrotnos¢ dwu-, trzy-, cztero- i pieciokrotnie. Bryta sktadajaca sie z cztero- i
pieciokrotnosci szedcianu jest przedstawiona przynajmniej w czterech réznych
konfiguracjach. Segregowanie bryt wg okreslonych cech, wyobraZznia przestrzenna.

24. Quatrata — karty

Zestaw 40 drewnianych, réznokolorowych bryt geometrycznych, w tym 15 z nich z

zadaniowe lub | niepowtarzalnym ksztattem powtdrzonym przynajmniej dwukrotnie. Jednostka
réwnowazne bryty jest szescian o wymiarach nie mniejszych niz 2 cm. Kazda bryta stanowi jego
wielokrotno$¢ dwu-, trzy-, cztero- i pieciokrotnie. Bryta sktadajaca sie z cztero- i
pieciokrotnosci szescianu jest przedstawiona przynajmniej w czterech réznych
konfiguracjach. Segregowanie bryt wg okreslonych cech, wyobraZznia przestrzenna.
25.Pieksi lub | Ponad 90 ksztattek o formie wklesto — wypuktej posiadajgcych otwdr, wykonanych z
rownowazne naturalnego materiatu. Minimum 8 pojedynczych pateczek z kolorowymi raczkami,

adekwatnymi do koloru ksztattek. Bez dodatkowego uzywania reki na pateczki
nabiera sie ksztattki wyrabiajac precyzje ragk i umiejetnosé szybkiego rozpoznania
koloréw, klasyfikujac je wg przynaleznoéci do wiaéciwego zbioru koloru. Cwiczenie
rozwija wyobraznie, uczy rozpoznawania figur, odtwarzania ciggéw, utrwala pojecia:
wypukte, wkleste.

26. Logigram diagramy
lub réwnowazne

3 drewniane, kwadratowe plansze dla trzech grup, kazda o wymiarach bokéw nie
mniejszym niz 36 cm i nie wiekszych niz 40 cm, tak, aby swobodnie pracowac na
stole uczniowskim. Kazda z plansz podzielona na 25 kwadratéw. 4 drewniane
szablony (2 pionowe i 2 poziome) o dtugosci nie mniejszej niz 36 cm. Na kazdym
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polu ptytki namalowana farbami trudnoscieralnymi figura o réznym kolorze,
wielkosci i grubosci. 50 drewnianych ptytek o boku nie mniejszym niz 6 cm, na
ktorych namalowane sg farbami trudnoscieralnymi figury geometryczne w réznych
kolorach. Nauki odczytywania diagraméw i wyciggania cech wspdlnych elementoéw,
nauka pracy w grupach, rywalizacja.

27.Logigram  szablony
lub réwnowazne

Zestaw 14 drewnianych szablonéw: 10 poziomych i 4 pionowe o dtugosci nie
mniejszej niz 36 cm, ale nie wiekszej niz 40 cm, z podziatem na 5 rownych poél. Kazda
ptytka posiada namalowane farbami trudnoscieralnymi zadania okreslajgce figure
kolor, wielkos¢, grubos¢ oraz zaprzeczenia tych poje¢. 25 drewnianych ptytek z
figurami o boku nie mniejszym niz 6 cm, na ktdrych namalowane sg farbami
trudnoscieralnymi figury geometryczne. Odnajdywanie figur o okreslonych cechach,
pojecia wielkosci, grubosci.

28. Logigram karty | 60 drewnianych, kwadratowych ptytek o wymiarach boku nie mniejszych niz 6 cm.

matematyczne lub | Na kazdej znajduje sie namalowana farbami trudnoscieralnymi jedna figura

réwnowazne geometryczna o roznych cechach (mata, duza, w réznym kolorze réiny obrys).
Figury wystepuja w 5-ciu rodzajach. Rozpoznawanie figur, tworzenie zbiordow,
umiejetnos¢ logicznego myslenia. Catos¢ zamknieta w duzej, drewnianej skrzyni z
oznakowanymi przegrédkami.

29. Logigram figury | Zestaw 47 drewnianych, kwadratowych ptytek o wymiarach boku nie mniejszym niz

zadaniowe lub | 6 cm. Na kazdej przedstawiona jedna figura ptaska w réznej konfiguracji (np. mata,

rownowazne duza, kolorowa, z cienkim, czy gruby obrysem). 2 drewniane, czyste szablony, o
dtugosci nie wiekszej niz 36 cm, podzielone na 5 pdl. Okreslanie cech figur i
umiejetnosci argumentowania szukania prawidtowych rozwigzan.

30. Felix lub | Ponad 120 koteczkéw z tworzywa sztucznego w 4 kolorach zakoriczonych kulka.

rownowazne Duza, okragta drewniana plansza o $rednicy nie mniejszej niz 40 cm, podzielona na
cztery kolorowe strefy. Na catej planszy znajduje sie ponad 100 otwordéw a posrodku
planszy duzy, kwadratowy otwoér do przechowywania koteczkédw. 2 kosci z oczkami i
jedna kostka z kolorami do dziatari matematycznych. Gra usprawnia szybkos$¢ ruchu
reki, ksztatci wyobraznie, logiczne myslenie, umiejetno$¢ odwzorowania.

31. Duzy szachowy | Zestaw 28 drewnianych skoczkéw, o wymiarach nie mniejszych niz 5 x 4 x 4 cm, w

skoczek — skoczki lub | dwdch kolorach minimum po 14 szt. w kazdym. Pionki posiadajg na wierzchniej

réwnowazne czesci wyztobienia-rowki o réznym ukfadzie linii: 10 skrzyznych, 6 prostych, 12
skretnych. Trening logicznego i strategicznego myslenia z prostymi regutami gry.

32. Duzy szachowy | Drewniana, kwadratowa plansza o boku nie mniejszym niz 50 cm z 64 wydrazonymi

skoczek — plansza lub | okragtymi otworami o $rednicy nie mniejszej niz 4 cm i gtebokosci 2 cm. Wyznacza

réwnowazne pole gry i utatwia ustawienie we wgtebieniach pionkéw. 12 drewnianych pionkéw o

wymiarach nie mniejszych niz 5 x 4 x 4 cm z rowkami o réznym uktadzie linii.
Umiejetnos$¢ abstrakcyjnego i logicznego myslenia, rozwija wyobraznie przestrzenng
zmyst obserwacji, koncentracje.

33.Szachowy skoczek —
skoczki lub
rownowazne

Zestaw 22 drewnianych skoczkdw o wymiarach nie mniejszych niz 4 x 2 x 2 cm, w
dwodch kolorach po 11 szt. w kazdym. Pionki posiadaja na wierzchniej czesci
wyztobienia- rowki o réznym uktadzie linii: 6 skrzyznych, 6 prostych, 10 skretnych.
Trening logicznego i strategicznego myslenia z prostymi regutami gry. Gra rozwija
umiejetno$¢  abstrakcyjnego  myslenia, zmyst  obserwacji,  uczciwego
wspotzawodnictwa.

34.Szachowe  skoczki | Drewniana, kwadratowa plansza o wymiarach boku nie mniejszych niz 30 cm z 64

plansza lub | wydrazonymi okragtymi otworami o $rednicy nie mniejszej niz 2 cm i gtebokosci 1,5

rownowazne cm. Wyznacza pole gry i utatwia ustawienie we wgtebieniach skoczkéw. 10
drewnianych pionkéw z rowkami o réznym uktadzie linii. Podczas gry zawodnik
zastanawiajac sie nad ruchem, tworzy dogodng droge. Przestawiajgc w myslach
skoczki, rozwija wyobraznie, strategiczne myslenie, koncentracje umystu.

35.Miaso  liczb  lub | 10 konturowych drewnianych cyfr nie mniejszych niz 12 cm, w nich wyztobione

rownowazne ,oczka” w ilosci, jakg przedstawia wartos¢ cyfry. Ponad 10 dwukolorowych ptytek z
wyztobionymi symbolami cyfr, do ktérych mozna dopasowaé kontury cyfr. Do nauki
tworzenia prawidtowych ciggdéw liczbowych na ptytkach znajduje sie graficzne
oznaczenie w formie kolorowego, ukosnego paska, ktéry jest tym szerszy na ptytce,
im wyzsza warto$¢ cyfry. 50 guziczkow - koralikdw. Cato$¢ umieszczona w
drewnianym pudetku.

36.Liczydto liczby w | Zestaw 44 drewnianych klockéw umieszczonych w drewnianym porecznym

kolorach lub | pudetku. Kazdy klocek posiada podziatke na jednostki i oznaczenie liczbowe.

rownowazne Jednostke stanowi klocek o wymiarze nie mniejszym niz 4cm wysokos$¢ i 2 cm
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szerokos¢. Klocki o réoznej dtugosci. Zestaw umozliwia nauke podstaw arytmetyki,
rozréznianie wartosci liczb, tworzenie dziatann matematycznych.

37.Liczydto z podziatka
lub réwnowazne

Drewniana plansza z podziatka, o dtugosci nie mniejszej niz 48 cm oparta na dwdch
ruchomych wspornikach. W $rodku planszy znajduje sie wneka pozwalajgca utozy¢
klocek z podziatka. Plansza zawiera o$ liczbowg z oznaczeniem od 1 do 20. Pozwala
na wprowadzenie pojecia osi. 12 drewnianych, réznokolorowych klockéw o réznej
dtugosci, z oznaczeniem liczbowym i podziatem na jednostki. Jednostke stanowi
klocek o wymiarze nie mniejszym niz 4 cm wysokosci i 2 cm szerokosci.

38. Hip hop ptytki
liczbowe zest. | Ilub
rownowazne

Zestaw 10 gumowych, kwadratowych, ciemnych ptytek, o wymiarze nie mniejszym
niz 25 cm ze specjalng powtoka antyposlizgowa pozwalajacg na bezpieczne
prowadzenie gry na réznej nawierzchni. Ptytki ponumerowane wytgcznie parzyscie.
Zestaw ksztattuje orientacje przestrzenng, rozpoznawanie liczb parzystych, nauke
liczenia w ruchu.

39. Hip hop ptytki
liczbowe zest. Il lub
rownowazne

Zestaw 10 antyposlizgowych, gumowych, kwadratowych ptytek o wymiarach nie
mniejszych niz 25cm: Ptytki ponumerowanych wytacznie nieparzyscie. Na odwrotne;j
stronie ptytki mozna rysowac kredg. Zestaw pozwala na tworzenie prostych zadan
matematycznych, dziatania w ruchu i nauke logicznego myslenia.

40.Hip hop kamienie
lub réwnowazne

Zestaw 20 drewnianych ptytek w dwdch kolorach o wymiarach nie mniejszych niz
6 cm z wyraznym oznaczeniem liczbowym. Ptytki pomalowane nietoksyczng farba.
Dwie duze drewniane, kolorowe kostki oznaczone liczbami. Masywna, drewniana
skrzynka o wymiarach nie mniejszych niz 20 x 40 x 31 cm, na gumowych kétkach z
metalowym mechanizmem. Tworzenie prostych zadan matematycznych, ciggéow
liczbowych i rytmicznych, nauka prawidtowego odwzorowania w ruchu.

41.Hip hop ptytki
symbole lub
rownowazne

Zestaw 6 gumowych, antyposlizgowych, kwadratowych ptytek, o boku nie
mniejszym niz 25 cm z graficznymi symbolami oznaczajgcymi: niebo, ziemia, piekto.
6 drewnianych, kwadratowych ptytek w dwdch kolorach, o wymiarach nie
mniejszych niz 6 cm z oznaczeniami symboli: piekto, niebo, ziemia. Ksztattuje
orientacje przestrzenng, ¢wiczy celnos¢ ruchu i zreczno$é, odwzorowanie rytmu.

42.Wieza liczb liczby z
haczykiem lub
rownowazne

5 duzych drewnianych klockdéw o podstawie kwadratu i wysokosci nie mniejszej niz
10 cm. Na gornej sciance umieszczony hak o minimum 5 cm wysokosci,
przypominajagcy wieszak. Na jednym z bokdéw kazdego klocka namalowana
trudnoscieralng farbg cyfra od 1 — 5, na drugim boku jej odpowiednik w formie
graficznej. Od spodu klocki posiadaja wydrazony gteboki otwdr umozliwiajacy
ustawianie klockéw jeden na drugim. Rozpoznawanie cyfr, dziatania matematyczne
w ruchu, integracja w grupie.

43.Wieza liczb Chwytak
lub réwnowazne

Drewniane koto o S$rednicy przynajmniej 15 cm z nadrukowanymi na nim
kolorowymi cyframi od 1 do 6 i dofaczonymi 6 podwdjnymi grubymi linami
zakoriczonymi drewnianymi kulkami. Od spodu kota zamocowany tarcuch
zakoriczony duzym oczkiem umozliwiajacy zahaczanie elementéw. Duzy drewniany
klocek o podstawie kwadratu i wysokosci nie mniejszej niz 10 cm. Na gornej Sciance
umieszczony hak o minimum 5 cm wysokosci, przypominajacy wieszak. Uczestnicy
podczas ruchu muszg sie ze sobg komunikowa¢, wspdtpracowaé, utrwalajg
znajomos¢ cyfr, precyzje ruchu.

3. Zajecia
logopedyczne  dla
dzieci zaburzeniami
rozwoju mowy.

44.Gotujemy zupe lub
rownowazne

Pomoc dydaktyczna, ktéra doskonali pamie¢, logiczne myslenie, umiejetnosci
komunikacyjne, budowanie plansz do dziatan i gry. Ponad 30 duzych drewnianych
zetondw. Kazdy zeton na catej wierzchniej powierzchni posiada wyraznie
namalowane trudnoscieralnymi farbami warzywo. Kazde warzywo jest czterokrotnie
powtdrzone.

4 koszyczki o srednicy zetonu, tak, aby nie mogt sie przekreci¢, pionki - postaci
kupcow i kostka. Plansza zrobiona z materiatu filcopodobnego lekka, szybka do
sktadania, dzieki czemu cata zawarto$¢ gry jest umieszczona w zamknietym
porecznym pojemniku dla utrzymania porzadku.

45 .Stucham, wiem,
odczytuje — plyty cz. 1
lub réwnowazne

Dwie ptyty CD z nagraniami odgtoséw. Ptyta | zawiera nagranie 30 pojedynczych
dzwiekéw np. odgtosy styszalne przy wykonywaniu czynnosci domowych, ptyta I
zawiera nagranie 30 par dzwiekéw — kombinacja potgczenia dwdch odgtoséw. 10
drewnianych kwadratowych ptytek z obrazkami przedstawiajacymi styszane odgtosy
np. odgtosy zwierzagt domowych, czynnosci domowych.

46. Stucham, wiem,
odczytuje plansze cz. 1

Zestaw 50 drewnianych, kwadratowych ptytek o wymiarach nie mniejszych niz 6 cm
z kolorowymi powtarzajgcymi sie dwukrotnie obrazkami. Umozliwiajg one dzieciom
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lub réwnowazne

dzielenie obrazkéw na grupy, przeprowadzenie ¢wiczen stuchowych. Zestaw
zawiera ptyte CD z 20 nagraniami w oddzielnych blokach, gdzie kazdy sktada sie z 3
odgtoséw. 12 drewnianych podstawek dwurzedowych o dtugosci nie mniejszej niz
18 cm. Catos¢ zamknieta w drewnianym pudetku. Pomoc stymuluje sprawnosé
analizatora stuchowego.

47. Stucham, wiem,
odczytuje — ptyty cz. 2
lub réwnowazne

Dwie ptyty CD z nagraniami odgtosow. Plyta | zawiera nagranie 30 pojedynczych
dzwiekow np. pojazddéw, ptyta Il zawiera nagranie 30 par dzwiekdw — kombinacja
potaczenia dwdch odgtoséw. 10 drewnianych kwadratowych ptytek z obrazkami
przedstawiajacymi styszane odgtosy np. odgtosy pojazdow i urzadzen.

48. Stucham, wiem,
odczytuje — plansze cz.
2 lub rGwnowazne

Zestaw 50 drewnianych, kwadratowych ptytek o wymiarach nie mniejszych niz 6 cm
z kolorowymi powtarzajgcymi sie dwukrotnie obrazkami. Umozliwiajg one dzieciom
dzielenie obrazkéw na grupy, przeprowadzenie ¢wiczen stuchowych. Zestaw
zawiera ptyte CD z 20nagraniami w oddzielnych blokach, gdzie kazdy sktada sie z 3
odgtoséw. 12 drewnianych podstawek dwurzedowych o dtugosci nie mniejszej niz
18 cm. Catos¢ zamknieta w drewnianym pudetku. Pomoc stymuluje sprawnos$é
analizatora stuchowego.

49. Trudne stowa 1 lub
rownowazne

Gra logopedyczna- 9 plansz z obrazkami i podpisami , plastikowa ramka, notes,
instrukcja w jezyku polskim. Cwiczy réznice glosek, pamie¢ wzrokowa, stuchows,
koncentracje uwagi.

50.Trudne stowa 2 lub
rownowazne

Gra logopedyczna- 9 plansz z obrazkami i podpisami , plastikowa ramka, notes,
instrukcja w jezyku polskim. Cwiczy réznice gtosek, pamie¢ wzrokows, stuchowa,
koncentracje uwagi

51.Gtoski do zabawy lub
réwnowazne

Gra ksztatcaca stuch fonemowy (umiejetnosé analizy i syntezy sylabowej wyrazéw)
oraz koordynacje wzrokowo - stuchowo- ruchowg, koncentracje stuchowa -
umiejetnosci czytania i pisania. Zawiera: 55 kart zabek, 55 kart ilustracji, plansze, 5
pionkdw, kostke, instrukcje.

52. Sylaby do zabawy
lub réwnowazne

Gra ksztatcgca stuch fonemowy (umiejetnosé analizy i syntezy sylabowej wyrazow)
oraz koordynacje wzrokowo - stuchowo- ruchowg, koncentracje stuchowa -
umiejetnosci czytania i pisania. Zawiera: 55 kart biedronek, 55 kart ilustracji,
plansze, 5 pionkdw, kostke, instrukcje.

53.Literka do literki

Zbiér kolorowych, matych i duzych literek, z ktérych kazda posiada element
umozliwiajgcy wpinanie ich w otwory azurowej tablicy (tablica w zestawie).
Zabawa w uktadanie literek zacheca dziecko do poznania alfabetu, a pdzniej do
uktadania wyrazéw i zdan. Uczy dziecko cierpliwosci i rozwija jego sprawnosc
manualna.

54.Logopedyczne rybki
cz. 6 lub réwnowazne

W zestawie 60 magnetycznych "rybek" z wyrazami zawierajacymi gtoski p, b, k, g, t,
d, pi, bi, ki, gi , wedka z magnesem oraz plansze. Magnetyczna gra do utrwalania
gtosek przeznaczona dla dzieci, ktére nieprawidtowo wymawiajg w.w. gtoski.

55.Lustro logopedyczne
lub réwnowazne

Lustro w drewnianej ramie z podpdrka. Stuzy do ¢wiczen logopedycznych. Idealne
do indywidualnej pracy o wymiarach nie mniej i nie wiecej niz bez ramy 25 x 25 cm.

56.Projektor
krétkoogniskowy

Jasnos¢: 2700 ANSI — Lumen
Kontrast: 1500:1
Rozdzielczosé: 1024x768 pixseli

4.7Zajecia
rozwijajace
zainteresowania
uczniow szczegdlnie
uzdolnionych
artystycznie

57.Usmiechnieta buzka
16 gal. lub réwnowazne

Pojemny (60 litrowy) plastikowy Usmiechniety Pojemnik z pokrywa moze stuzy¢
jako skrzynia na zabawki, ksigzki lub posciel. Jego sympatyczna buzka zacheci dzieci
do prac porzadkowych w pokoju zabaw. Mocna konstrukcja z tworzywa zapewnia
trwate uzytkowanie z mozliwoscia magazynowania w nim ciezszych przedmiotéw.
Wypukta pokrywa powieksza wewnetrzng przestrzen schowka. Poreczne uchwyty
po bokach pojemnika utatwiajg przenoszenie go. Pojemnik jest zaprojektowany w
sposéb, ktéry umozliwia ustawianie na nim kolejnych pojemnikéw, co pozwala
ekonomicznie wykorzystywaé przestrzen w pokoju. Wymiary: 42cm x64cm x48cm
Waga: 2.50 kg Pojemnos¢: 60,8 |

58.Usmiechnieta buzka
32 gal. lub réwnowazne

Duzy (130 litrowy) plastikowy Usmiechniety Pojemnik na zabawki z pokrywg moze
stuzy¢ jako skrzynia na zabawki, ksigzki lub posciel. Jego sympatyczna buzka zacheci
dzieci do prac porzadkowych w pokoju zabaw. Mocna konstrukcja z tworzywa
zapewnia trwate uzytkowanie z mozliwoscia magazynowania w nim ciezszych
przedmiotéw. Wypukta pokrywa powieksza wewnetrzng przestrzen schowka.
Poreczne uchwyty po bokach pojemnika utatwiajg przenoszenie go. Pojemnik jest
zaprojektowany w sposob, ktory umozliwia ustawianie na nim kolejnych
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pojemnikéw, co pozwala ekonomicznie wykorzystywaé przestrzen w pokoju.
Wymiary: 61cm x 86cm x 52cm Waga: 4.00 kg Pojemnos¢: 129,2 1.

59.Magiczne kredki lub
rownowazne

Grube, szesciokatne kredki, o Srednicy nie mniejszej niz 1 cm, odporne na tamanie
przy upadaniu. Pozwalajg na swobodne i fatwe trzymanie. Wytrzymujg duza site
nacisku podczas wykonywania rysunku przez dzieci z dysfunkcjami. Kredki o trzech
roznych funkcjach réwnoczesnie: rysuja, maluja i tworzg makijaz na ciele.
Hipoalergiczne i nietoksyczne. Dtugosc¢ kredki nie mniejsza niz 17 cm. llos¢: 18 szt. w
zestawie.

60.Pojemnik do farb.
lub réwnowazne

Zestaw minimum 15 pojemnikéw 100 ml do farb i 20 szpatutek z tworzywa
sztucznego. Catos$é miesci sie w drewnianym pudetku z 18 przegrédkami.

Zespot dwoch drewnianych két pasowych, o Srednicy jednego kotfa nie mniejszej niz
21 cm, i S$rednicy drugiego kota nie mniejszej niz 8 cm, obracajgcych sie na
stalowych osiach. Kota posiadajg na rancie wyztobienie, po ktorym przesuwa sie
gumowy pasek. Kota wprowadzane sg w ruch. Mozna tworzy¢ formy plastyczne,
gdzie materiat tworzenia jest w ruchu.

61.Maszyna do
malowania - koto do
malowania.

62.Maszyna do

malowania - platforma
z ostong do farb.

Drewniana, kolorowa platforma do tworzenia abstrakcyjnych form plastycznych w
ksztatcie tzy, o dtugosci minimum 67 cm. Do niej dotagczona ostona z tworzywa
sztucznego, o dtugosci nie mniejszej niz 140 cm, ktéra uniemozliwia rozpryskiwanie
farby.

63.Farba Kri Kra Krea -
biata

Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktéry nie taczy sie i z innymi
kolorami farb. 1 I. koncentratu mozna rozciericzy¢ wodg w proporcji 1: 3 tworzac
farbe akwarelowa.

64. Farba Kri Kra Krea —
z6tta lub rownowazne

Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktory nie taczy sie i z innymi
kolorami farb. 1 I. koncentratu mozna rozciericzy¢ wodg w proporcji 1: 3 tworzac
farbe akwarelowa.

65. Farba Kri Kra Krea —

Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktéry nie tgczy sie i z innymi

pomaranczowa lub | kolorami farb. 1 |. koncentratu mozna rozcienczy¢ wodg w proporcji 1: 3 tworzac
rownowazne farbe akwarelowa.
66. Farba Kri Kra Krea — | Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktéry nie taczy sie i z innymi
jasnoczerwona lub | kolorami farb. 1 I. koncentratu mozna rozciefczy¢é woda w proporcji 1: 3 tworzac
rownowazne farbe akwarelowa.
67. Farba Kri Kra Krea — | Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktory nie faczy sie i z innymi
czerwona lub | kolorami farb. 1 I. koncentratu mozna rozcienczy¢ woda w proporcji 1: 3 tworzac
rownowazne farbe akwarelowa.
68. Farba Kri Kra Krea — | Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktéry nie faczy sie i z innymi
rézowa lub | kolorami farb. 1 I. koncentratu mozna rozciericzyé wodg w proporcji 1: 3 tworzac
réwnowazne farbe akwarelowa.
69. Farba Kri Kra Krea — | Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktory nie faczy sie i z innymi
fioletowa lub | kolorami farb. 1 I. koncentratu mozna rozcienczy¢ woda w proporcji 1: 3 tworzgc
rownowazne farbe akwarelowa.
70. Farba Kri Kra Krea — | Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktory nie faczy sie i z innymi
jasnozielona lub | kolorami farb. 1 I. koncentratu mozna rozcieiczy¢ woda w proporcji 1: 3 tworzac
réwnowazne farbe akwarelowa.
71. Farba Kri Kra Krea — | Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktéry nie faczy sie i z innymi
zielona lub | kolorami farb. 1 I. koncentratu mozna rozcienczy¢ woda w proporcji 1: 3 tworzgc
rownowazne farbe akwarelowa.
72. Farba Kri Kra Krea — | Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktéry nie faczy sie i z innymi
jasnoniebieska lub | kolorami farb. 1 I. koncentratu mozna rozcieiczy¢ woda w proporcji 1: 3 tworzac
rbwnowazne farbe akwarelowa
73. Farba Kri Kra Krea — | Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktéry nie faczy sie i z innymi
niebieska lub | kolorami farb. 1 I. koncentratu mozna rozcienczy¢ woda w proporcji 1: 3 tworzgc
réwnowazne farbe akwarelowa.
74. Farba Kri Kra Krea — | Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktéry nie taczy sie i z innymi
brazowa lub | kolorami farb. 1 I. koncentratu mozna rozcienczy¢ woda w proporcji 1: 3 tworzgc
rownowazne farbe akwarelowa.

75. Farba Kri Kra Krea —
czarna lub réwnowazne

Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktéry nie tgczy sie i z innymi
kolorami farb. 1 I. koncentratu mozna rozciericzy¢ wodg w proporcji 1: 3 tworzac
farbe akwarelowa.
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76. Farba Kri Kra Krea — | Koncentrat farby ztotej nietoksycznej i hipoalergicznej. Nie miesza sie z 1
ztota lub rownowazne koncentratem farby o podobnych wtasciwosciach, ale przy potaczeniu z farbami
daje obrazowi charakterystyczny potysk. Umozliwia malowanie palcami 1 |
koncentratu mozna rozcienczy¢ z wodg w proporcji 1: 3 uzyskujac 4 | farby akwareli.
77. Farba Kri Kra Krea — | Koncentrat farby srebrnej nietoksycznej i hipoalergicznej. Nie miesza sie z 1
srebrna lub | koncentratem farby o podobnych wtasciwosciach, ale przy potaczeniu z farbami
rownowazne daje obrazowi charakterystyczny potysk. Umozliwia malowanie palcami 1 |
koncentratu mozna rozcienczy¢ z wodg w proporcji 1: 3 uzyskujac 4 | farby akwareli.
78. Farba Kri Kra Krea — | Koncentrat farby pertowej nietoksycznej i hipoalergicznej o pojemnosci 500 ml. Przy 1
pertowa lub | potaczeniu z farbami z tej samej serii w proporcji 1:3 mozna uzyska¢ nowe i
rownowazne niepowtarzalne kolory o pertowym odcieniu.
79.Farba do tekstyliow Nietoksyczny i hipoalergiczny koncentrat farby do tekstyliow o pojemnosci 0,5 litra. 1
W potaczeniu z koncentratem farby o tych samych wtasciwosciach w proporcji 1:3,
umozliwia malowanie na koszulkach bawetnianych bez obawy, ze malunki spiorg
sie.
80.Rolka papieru Rolka papieru samoprzylepnego o dtugosci minimum 12 m i minimum szerokosci 30
cm
81. Arkusz do | Komplet 50 kot wykonanych z grubego bloku technicznego, o $rednicy 36 cm, 1
malowania pasujgcej do Maszyny do malowania.
82. Koszulka do | Biaty, bawetniany t-shirt 4
malowania (1 szt.)
83.Zestaw materiatéw | Papier rysunkowy biaty A4 - 500 szt., papier rysunkowy kolorowy A4 - 400 szt., 1
plastycznych czesé 1 papier kolorowy wycinankowy nabtyszczany A3 - 100 szt., brystol biaty A3 - 100 szt.,
brystol kolorowy A4 - 100 szt.
84. Zestaw materiatow | Klej czarodziejski 1 litr, Kredki Bambino 25 szt., Kredki otéwkowe 25 szt., Plastelina 1
plastycznych czesé 2 mix 2,3 kg, Tempery 6 kolorow 6x500 ml, Teczka prac przedszkolnych 25 szt.,
Cienkie druciki kreatywne 1 opak., Klej w sztyfcie 25 szt., Chusteczki higieniczne 10
kpl, Otéwki tréjkatne 25 szt.
85. Zestaw materiatow | Tektura falista kolorowa B4 10 ark, Zestaw papieréw podstawowych 1 kpl., Folie 1
plastycznych czesé 3 piankowe 15 ark., Bezowa tektura falista 100 ark., Krepina mix 15 kolor., Papier
pakowy bezowy 10 ark, Kulki styropianowe $r. 10 szt., 7cm 3 kpl., Masa papierowa 1
szt., Papier rysunkowy biaty A3 250 ark., Kolorowy papier rysunkowy A3 -10 kol. 160
ark., Kolorowy brystol A3 -10 kol. 100 ark., Zeszyty 16 kartkowe 25 szt.
Szkota Podstawowa im K. Makuszyriskiego w Halinowie
Doposazenie bazy dydaktycznej
Rodzaj Nazwa pomocy Opis llos¢
zajec dydaktycznych
Zestaw zawiera 4 specjalnie wyprofilowane kolorowe tyzki z naturalnego materiatu,
o dtugosci nie mniejszej niz 20 cm, do nabierania kulek. Ponad 30 kulek bardzo
wyraznie ponumerowanych od 1 do 9. Manipulowanie kulkami z dobrze widocznymi
1. Gra dydaktyczna - cyframi pozwala na przeprowadzenie w sposdéb zabawowy licznych zadan
Gasiennice matematycznych. Kazda tyzka posiada duzy otwdr, a w nim zamontowang na state )
lub gra gumke, umozliwiajgcg utrzymanie kulki na tyzce i przejscie jej przez otwor, 8
réwnowazna waskich materiatowych tuneli zakoriczonych pierscieniem z drugiej strony gumka
pozwalajacg wyciska¢ kulki. 20 kolorowych drewnianych zetonéw z cyframi do
tworzenia zadan matematycznych i uktadania rytmoéw. Podstawka z minimum 8
otworami na zetony. Catos$¢ zapakowana w trwatym opakowaniu.
2. Pomoc Pomoc dydaktyczna wykonana z bambusa, drewna. Zawiera przynajmniej 10 2
dydaktyczna - cienkich listewek posiadajacych weciecia stuzace do naktadania listewek jedng w
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Zakup zestawéw do
zajec dla dzieci ze
specyficznymi
trudnosciami w
czytaniu i pisaniu

Wieza
lub réwnowazna

druga, tak aby utworzy¢ plansze w formie kwadratu. Na taczach listewek umieszcza
sie drewniane wieze o réznej wielkosci, kolorze i z wgtebieniem na gorze, ktore
pozwala na natozenie drewnianej kulki. W zestawie znajduje sie przynajmniej 25 szt.
kulek. Kostka KOLOR i kostka ILOSC urozmaicaja i podwyzszaja stopieri trudnosci
wykonania zadania. Do catosci dotgczono specjalny chwytak, ktéry cwiczy i
usprawnia prace rak, koncentracje, cierpliwos$¢ i wspdtprace w grupie. Zawartosé
umieszcza w wysokiej kolorowej tubie.

3. Pomoc
dydaktyczna - Rybki
lub réwnowazna

Pomoc dydaktyczna, ktéra sktada sie z 25 bambusowych rybek z ogonkami
utatwiajgcymi chwycenie ksztattki, wystepuje w trzech réznych ksztattach, a kazdy
ksztatt w 3 réznych kolorach. Ponadto kostka z oczkami i kostka oznaczajaca ksztatt
rybki. Zawarto$¢ umieszczona w porecznej wysokiej tubie. ktéra doskonali
sprawnos$¢ manualng reki, jej precyzje i szybkos$é ruchu, koordynacje wzrokowo-
ruchowa. Uczy rozpoznawania koloréw i ksztattéw. Narzedziem do C¢wiczen sa
pateczki bambusowe, ktére poprzez specjalne potaczenia i wyprofilowanie daja
mozliwos$¢ trzymania i operowania nimi na trzy sposoby: klamerkowy, oburacz i w

sposdb tradycyjny po chirsku.

4. Gra dydaktyczna -
Tangala
lub gra
réwnowazna

Zestaw sktada sie z 30 sztywnych kart o wymiarach minimum A4 z kolorowymi
obrazkami przedstawiajgcymi rdzne scenki. Kazda karta z kolorowym obrazkiem
posiada wyciety fragment, ktory bez podpowiedzi poprzez logiczne myslenie nalezy
wypetni¢ klockami z pudetka. Dziecko uczy sie doktadnosci i starannosci. Wyciete
kontury stuzg do odrysowania i tworzenia nowych form i obrazéw oraz pozwalajg na
tworzenie opowiadan do obrazka. 2 drewniane pudetka kazdy z 7 drewnianymi
klockami o réznym ksztatcie i wielkosci. Wielko$¢ pudetka tylko taka, aby pomiescita
klocki utozone koto siebie, tak by nie nachodzity jedno na drugie. Klockéw mozna
uktadaé w réznych konfiguracjach.

5. Uktadanka typu
Schattenmemo ptytki
zadaniowe lub

Zawarto$¢ minimum 90 drewnianych, kwadratowych ptytek nie mniejszych niz 6 cm
z kolorowymi obrazkami, namalowanymi trudnoscieralnymi i nietoksycznymi
farbami. Motywy na ptytkach bliskie toczeniu dzieci ze Srodowiska wiejskiego i
miejskiego. Kazdy obrazek powtdérzony pieciokrotnie, jako: kolorowy obrazek

uktadanka dwukrotnie, bez koloru z konturem, czarny motyw na biatym tle, biaty motyw na
rownowazna czarnym tle. Ptytki umozliwiaja: klasyfikowanie obrazkéw wg cech, figur, taczenie w
pary, uktadanie prostych zdan.
Pomoc dydaktyczna typu memory. Zawartos¢ minimum 90 drewnianych,
6. Pomoc kwadratowych ptytek nie mniejszych niz 6 cm z kolorowymi obrazkami,
dydaktyczna - namalowanymi trudnoscieralnymi i nietoksycznymi farbami. Motywy na ptytkach
bliskie otoczeniu dzieci ze srodowiska wiejskiego i miejskiego. Kazdy obrazek
Schattenmemo

plansza zadaniowa
lub réwnowazna

powtdrzony pieciokrotnie, jako: kolorowy obrazek dwukrotnie, bez koloru z
konturem, czarny motyw na biatym tle, biaty motyw na czarnym tle. Ptytki
umozliwiaja: klasyfikowanie obrazkdéw wg cech, figur, faczenie w pary, uktadanie
prostych zdan.

7. Abecadto - 150 liter

Abecadto kieszonkowe sktada sie z 25 szesciandw-klockéw o bokach nie wiekszych
niz 3 cm. Klocki zawierajg 150 liter. Abecadto zawiera znaki polskie: 6, z, ¢, §
powtdrzone dwukrotnie. Samogtoski i spétgtoski rozréznione kolorami czerwonym i
niebieskim, co jest niezbedne do opanowania umiejetnosci czytania przez dzieci z
dysfunkcjami przy pomocy obrazowego schematem wyrazu. Samogtoski: a, e, 0 ,i
powtdrzone przynajmniej siedmiokrotnie. Abecadto ze wzgledu na niewielkie
elementy umozliwia przeprowadzanie ¢wiczen ortograficznych i logicznych zabaw
przy stolikach lekcyjnych.
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8. Tablica z literkami

Podwadjna tablica wykonana z masywnego tworzywa sztucznego z zestawem
magnetycznych literek i cyferek — minimum 70 szt. Wysoko$¢ nie mniejsza niz 110
cm. Z jednej strony do pisania kredg, z drugiej markerem — ta strona jest réwniez
tablicg magnetyczng do przyczepiania magnetycznych liter. Miedzy tablicami
znajduje sie miejsce do przechowywania akcesoridw. Ztozona nie zajmuje duzo
miejsca.

9. Pomoc
dydaktyczna typu
kreativmemo Il (
wktady zadaniowe)
lub réwnowazna

28 dtugich szablonow z elastycznego tworzywa sztucznego. Na kazdym szablonie
znajduje sie razem 8 obrazkdéw, po obu stronach. Cztery szablony ponumerowane tg
sama cyfrg tworzg jedna grupe o tej samej tematyce. Dziecko uczy sie
porownywania elementdéw lub catych uktadéw, dostrzegania réznic miedzy nimi.
Kazda kolejna numeracja szablonéw doskonali inne pojecia np: rozpoznawanie
owocdw, warzyw, nazewnictwo pojeé: nad, pod, petny, pusty, stary, mtody.
Pudetko drewniane, szablony z masywnego, ale elastycznego tworzywa dajg
mozliwosc¢ dtugiej i bezpiecznej eksploatacji.

10. Gra edukacyjna -
kreativmemo Il - lub
rownowazna
(plansza zadaniowa)

Drewniane, kwadratowe pudetko o wymiarach nie mniejszych niz 29 cm z okragtymi
otworami i przykrywkami do nich. Otwory umozliwiajg umieszczanie ptaskich
elementdw. Plansza pozwala na przeprowadzenie zadan z zakresu ptynnosci
wzrokowej, szukania podobienstw i szczegdtdw oraz zajec o réznej tematyce.
Minimum 12 dtugich szablonéw po 4 z kazdej grupy wykonanych z tworzywa
sztucznego z 96 obrazkami z podstawowymi pojeciami jak warzywa, owoce nad,
pod, stary mtody...

L1. Mozaika pojedyncza
typu Puzzelator lub
rownowazna

12 obustronnie gumowych, miekkich, gtadkich ptytek, o boku nie mniejszym niz 25
cm. Ptytki obustronnie antyposlizgowe do przeprowadzenia bezpiecznych zadan
ruchowych w sali i na boisku. Czes¢ ptytek posiada jeden trudnoscieralny, kolorowy
trojkat, ktérego wierzchotek znajduje sie posrodku ptytki, reszta ptytki wypetniona
jednolitym, ciemnym kolorem. Cze$¢ ptytek posiada dwa tréjkaty, ktérych
wierzchotki tacza sie na $rodku ptytki. Cwiczy zaburzenia orientacji przestrzennej
m.in. wyciggania obrazu z ciemnego tfa, tworzenie mozaik, oraz lustrzanych
wzoréw.

12. Mozaika podwdjna
— typu Puzzelator
lub réwnowazna

14 gumowych obustronnie ptytek, o boku nie mniejszym niz 25 cm. Ptytki miekkie,
antyposlizgowe, do przeprowadzenia bezpiecznych zadan ruchowych w salii na
boisku. Czes¢ ptytek posiada jeden trudnoscieralny, kolorowy tréjkat, ktérego
wierzchotek znajduje sie posrodku ptytki, reszta ptytki wypetniona jednolitym,
ciemnym kolorem. Czes¢ ptytek posiada dwa tréjkaty, ktérych wierzchotki facza sie
na srodku ptytki. Na spodniej, ciemnej czesci ptytki, mozna rysowac kreda nowe
zadania np. literki w ruchu. Cwiczy zaburzenia orientacji przestrzennej. Kostka, z
pojedynczymi i podwadjnymi kolorami..

13. Puzzelator karty
zadaniowe lub
rownowazne

Minimum 37 ponumerowanych kart o boku nie wiekszym niz 11 cm, wykonanych z
gietkiego tworzywa sztucznego, odpornego na uzytkowanie na réznych podtozach.
Na kartach trudnoscieralny nadruk réznorodnych wzoréw mozaik. Karty umozliwiaja
¢wiczenia spostrzegania, odwzorowywania i korygowania zaburzen orientacji
przestrzenne;.

14. Puzzelator
elementy do dziatan
lub réwnowazine

Drewniana skrzynka z przegrédkami o dtugosci nie wiekszej 40 cm i do 30 cm na
gumowych masywnych kétkach z mechanizmem metalowym, zamykana pokrywa.
Duza drewniana kostka do 6-ciu oczek. 20 bawetnianych szarf w 4 kolorach.
Cwiczenia aktywizujg dzieci do ruchu, usprawniajg koordynacje wzrokowo-ruchowa,
uczg zabawy w zespole.
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15.Pomoc
dydaktyczna -
Teczowe liny z
zapieciem

Zestaw 7 kolorowych tréjwarstwowych lin, miekkich w dotyku dla rak i nég. Grubosé
lin o Srednicy nie mniejszej niz 12 mm i tgcznej dtugosci nie krotszej niz 15 metrow.
Kazdy koniec liny posiada klips

z magnesem, pozwalajgcym na szybkie taczenie lin. Duza drewniana kostka
wyznaczajaca kolor lin. Cato$¢ umieszczona w bawetnianym worku. Liny pozwalaja
na uktadanie wzordw, tworzenie liter i cyfr, ¢wiczg réwnowage, chody
kombinowane w prawo i w lewo (lateralizacja).

L6. Pomoc dydaktyczna -
Teczowe liny krazki

24 linowe miekkie krazki w dwdch kolorach, o srednicy nie mniejszej niz 8 cm,
potaczone nierozerwalnym klipsem. Lina przyjemna w dotyku, tréjwarstwowa.
Krazki umozliwiajg odwzorowywanie rytméw, chody kombinowane. lateralizacje,
precyzje ruchu i umiejetnosci zrecznosciowe.

17. Alfabet polski -
litery pisane i cyfry z
otéwkiem

Grawerowane litery wielkie i mate pisane oraz cyfry umieszczone na ptycie HDF,
alfabet i cyfry polisensoryczne 88 sztuk, 39 matych liter z dwuznakami, 39 wielkich
liter z dwuznakami, 10 cyfr, 2 otéwki catos¢ w drewnianej skrzyneczce z
podpisanymi przegrodkami

18. Sylaby

72 dwustronne kartoniki - 144 sylaby. Uktadanka stuzy jako pomoc do nauki czytania
tzw. metoda sylabowa.

19. Literki mate i duze

Gra stuzaca poznaniu liter oraz do nauki czytania i pisania. Umieszczona w
kartonowym pudetku zawiera minimum 35 obrazki, 96 liter, 30 zetondw, instrukcja

20. Gra edukacyjna -
Stowa ukryte w
stowach lub
réwnowazna

Gra sktada sie z 42 par obrazkdéw umieszczonych na duzym i matym kartoniku.
Zadaniem graczy jest pogrupowanie w pary wyrazy, tak, aby nazwa jednego byta
czeécig nazwy drugiego obrazka. Cwiczenie to ksztatci stuch fonematyczny.

21. Ptyta CD — Metoda
dobrego startu —
od piosenki do
literki

Ptyta CD zawiera 30 piosenek w dwdéch wersjach: wokalno-instrumentalnej (stuzy
poznaniu catej piosenki oraz pomaga w jej nauce) i instrumentalnej (utatwia nauke
melodii; przygotowana z myslg o koncowej czesci zajeé, w ktérej dzieci
odpoczywajg). Ze wzgledu na rdznice, jakie wystepujg w budowie matych i wielkich
liter, dla kazdej litery i kazdego dwuznaku napisano po dwie piosenki. Tematyka
piosenek jest bliska dzieciom, ich poczuciu humoru (utwory te powstaty specjalnie
na potrzeby tej publikacji). Teksty — autorstwa Matgorzaty Bararskiej — zostaty
napisane w taki sposob, aby wielokrotnie wystepowata w nich gtoska
odpowiadajaca opracowywanej literze/dwuznakowi. Stanowig one punkt wyjscia i
materiat do ¢wiczen jezykowych.

22.Pomoc
dydaktyczna -
Metoda dobrego
startu — od piosenki
do literki

Teczka dla dziecka zawiera 47 kart z literami matymi i wielkimi (ktérych dotycza
scenariusze zaje¢ umieszczone w podreczniku), 48 kart ¢wiczen oraz obrazki z
literami (symbole nawigzujace do tresci piosenek). Dodatkowo znajduje sie w niej
broszura, w ktérej opisano zestaw. Karty z literami stuzg do analizowania budowy
liter (ksztattu elementow tworzacych litere, ich liczby, potozenia na ptaszczyinie,
utozenia elementow wzgledem siebie) oraz do prezentacji sposobu pisania
(kierunek i kolejnosé ruchéw). Kazda karta ¢wiczen dotyczy jednej litery pisanej —
matej lub wielkiej. Karty te opracowano tak, aby kolejne zadania sprzyjaty rozwojowi
okreslonej funkcji.

23.Tablica
suchoscieralna mata

Tablica wykonana z masywnego tworzywa sztucznego. Wysoko$é nie mniejsza niz
110 cm. Z jednej strony do pisania kredg, z drugiej markerem — ta strona jest
rowniez tablicg magnetyczng do przyczepiania magnetycznych liter. Miedzy
tablicami znajduje sie miejsce do przechowywania akcesoridw. Ztozona nie zajmuje
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duzo miejsca.

24.Bajki grajki - zestaw
10 szt.

Zestaw réznorodnych bajek muzycznych. Kazdy zestaw z innymi bajkami. Gtosu
postaciom uzyczyli znakomici polscy aktorzy, ktérzy dzieki swojemu mistrzostwu
interpretacji pobudzajg stuchacza do wnikliwego stuchania

25. Gra edukacyjna -
Literka do literki

Gra edukacyjna, zawartos¢ minimum 35 obrazkoéw, 96 liter, 30 zetonow,

26.Program
terapeutyczny,
multimedialny
Eduterapeutica -
Dysleksja lub
program
rownowazny

Komputerowy program terapeutyczny do pracy z dzie¢cmi w wieku od 5 do 9 lat
wykazujgcymi specyficzne trudnosci w czytaniu, pisaniu. Program zawiera 328
¢wiczen interaktywnych i 135 kart pracy do wydruku, posiada rowniez: Aplikacje
Terapeuty, Diagnoze, Terapie.

27.Zgadywanki
podstawowe — typu
Fleximemo lub
rownowazne

Pomoc dydaktyczna sktada sie z 10 lakierowanych (bez drzazg), drewnianych
skrzyneczek o boku przynajmniej 7 cm. W kazdym zamontowane przezroczyste,
szczelne wieczko z doczepiong na state, specjalng gumka, ktéra utrudnia dostep
uczniowi do zawartosci pudetka. Pomoc poprzez dziatania angazuje zmyst dotyku,
zapachu, wechu i wzroku, angazujac kilka zmystéw jednoczesnie. Pozwala na
klasyfikowanie wg cech i kryteriéw oraz tworzenie zabaw rozwijajacych pamieé oraz
logiczne myslenie

28.Zgadywanki
rozszerzone — typu
Fleximemo lub

Pomoc dydaktyczna sktada sie z ponad 10 lakierowanych (bez drzazg), drewnianych
skrzyneczek o boku przynajmniej 7 cm Wiegksza ilos¢ skrzyneczek pozwala na
tworzenie ¢wiczen o wiekszym stopniu trudnosci. Rozwija pamiec i logiczne
myslenie. Poprzez dziatania angazuje m.in. zmysty wechu, dotyku, wzroku. W

réwnowazne kazdym zamontowane przezroczyste, szczelne wieczko z doczepiong na state,
specjalng gumka, ktdra utrudnia dostep uczniowi do zawartosci pudetka.
29 El X Zestaw réznego rodzaju elementéw, parami takich samych lub o podobnych
.Elemen
y cechach, stuzacych do wypetniania skrzyneczek typu: groch, fasola, nici, guzik,
zgadywanek

ktddka, kluczyk, pieprz, cynamon. Przynajmniej 20 réznych par.

Zajecia dla dzieci z
trudnosciami w
zdobywaniu
umiejetnosci
matematycznych

30. Pomoc edukacyjna
typu Quatrata -
drewniane plansze
lub réwnowazne

2 drewniane plansze o wymiarach nie mniejszych niz 36 x 16 cm. Na zewnatrz, na
najdtuzszych krawedziach dwustronne oznaczenia liczbowe od 1 do 13. W $rodku
planszy wneka z podziatkg na kwadratowe pola. 4 drewniane ograniczniki do plansz.
W zestawie przynajmniej 4 roznorodne bryty sktadajgce sie z wielokrotnosci trzech
szesciandw i 10 szescianow pojedynczych. Jednostka bryty jest szescian o
wymiarach nie mniejszych niz 2 cm. Cwiczenia percepcji wzrokowej. Obliczenia
matematyczne i dziatania na osi.

31.Pomoc edukacyjna
typu Quatrata -
kolorowe szesciany
lub réwnowazne

Zestaw 40 drewnianych, réznokolorowych bryt geometrycznych, w tym 15 z nich z
niepowtarzalnym ksztattem powtdérzonym przynajmniej dwukrotnie. Jednostkg
bryty jest szescian o wymiarach nie mniejszych niz 2 cm. Kazda bryta stanowi jego
wielokrotnos$é dwu-, trzy-, cztero- i pieciokrotnie. Bryta sktadajaca sie z cztero- i
pieciokrotnosci szescianu jest przedstawiona przynajmniej w czterech réznych
konfiguracjach. Segregowanie bryt wg okreslonych cech, wyobraznia przestrzenna.

32.Pomoc edukacyjna
typu Quatrata -
karty zadaniowe

60 kwadratowych kart zadaniowych (gruba tektura) o wymiarach boku nie
mniejszym niz 10 cm, ze wzorami przedstawiajgcymi uktad bryt o zréznicowanym
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lub réwnowazne

stopniu trudnosci. Cato$¢ zapakowana w duze, drewniane lakierowane pudetko.

33.Gra edukacyjna -
Serek lub

rownowazna

Plansza wykonana z drewna posiadajgca ponad 50 otwordw, do ktérych nalezy
dopasowac specjalne ptytki z r6zng iloscig wypustek. Pomoc przeznaczona do pracy
z dzie¢mi z dysfunkcjq narzadu wzroku, Rozwija logiczne myslenie, pamieé
wzrokowg, wyobraznie

przestrzenng oraz zmyst dotyku.

34. Graedukacyjna
typu Pieksi
lub réwnowazna

Ponad 90 ksztattek o formie wklesto — wypukitej posiadajacych otwadr, wykonanych z
naturalnego materiatu. Minimum 8 pojedynczych pateczek z kolorowymi ragczkami,
adekwatnymi do koloru ksztattek. Bez dodatkowego uzywania reki na pateczki
nabiera sie ksztattki wyrabiajgc precyzje rak i umiejetnosc szybkiego rozpoznania
koloréw, klasyfikujac je wg przynaleznosci do wtasciwego zbioru koloru. Cwiczenie
rozwija wyobraznie, uczy rozpoznawania figur, odtwarzania ciggdw, utrwala pojecia:
wypukte, wkleste.

35. Logigram diagramy

3 drewniane, kwadratowe plansze dla trzech grup, kazda o wymiarach bokéw nie
mniejszym niz 36 cm i nie wiekszych niz 40 cm, tak, aby swobodnie pracowaé na
stole uczniowskim. Kazda z plansz podzielona na 25 kwadratow. 4 drewniane
szablony (2 pionowe i 2 poziome) o dtugosci nie mniejszej niz 36 cm. Na kazdym
polu ptytki namalowana farbami trudnoscieralnymi figura o réznym kolorze,
wielkosci i grubosci. 50 drewnianych ptytek o boku nie mniejszym niz 6 cm, na
ktérych namalowane sg farbami trudnoscieralnymi figury geometryczne w réznych
kolorach. Nauki odczytywania diagramow i wyciggania cech wspdlnych elementow,
nauka pracy w grupach, rywalizacja.

36. Logigram szablony

Zestaw 14 drewnianych szablondw: 10 poziomych i 4 pionowe o dtugosci nie
mniejszej niz 36 cm, ale nie wiekszej niz 40 cm, z podziatem na 5 réwnych pdl. Kazda
ptytka posiada namalowane farbami trudnoscieralnymi zadania okreslajgce figure
kolor, wielkos¢, grubosé oraz zaprzeczenia tych pojec. 25 drewnianych ptytek z
figurami o boku nie mniejszym niz 6 cm, na ktérych namalowane sg farbami
trudnoscieralnymi figury geometryczne. Odnajdywanie figur o okreslonych cechach,
pojecia wielkosci, grubosci.

37. Logigram karty
matematyczne

60 drewnianych, kwadratowych ptytek o wymiarach boku nie mniejszych niz 6 cm.
Na kazdej znajduje sie namalowana farbami trudnoscieralnymi jedna figura
geometryczna o réznych cechach (mata, duza, w réznym kolorze rézny obrys).
Figury wystepuja w 5-ciu rodzajach. Rozpoznawanie figur, tworzenie zbioréw,
umiejetnos¢ logicznego myslenia. Catos¢ zamknieta w duzej, drewnianej skrzyni z
oznakowanymi przegrédkami.

38. Logigram figury
zadaniowe

Zestaw 47 drewnianych, kwadratowych ptytek o wymiarach boku nie mniejszym niz
6 cm. Na kazdej przedstawiona jedna figura ptaska w réznej konfiguracji (np. mata,
duza, kolorowa, z cienkim, czy grubym obrysem). 2 drewniane, czyste szablony, o
dtugosci nie wiekszej niz 36

cm, podzielone na 5 pél. Okreslanie cech figur i umiejetnosci argumentowania
szukaniaprawidtowych rozwigzan.

39. Gra edukacyjna -
typu Felix lub
réwnowazna

Ponad 120 koteczkéw z tworzywa sztucznego w 4 kolorach zakonczonych kulka.
Duza, okragta drewniana plansza o $rednicy nie mniejszej niz 40 cm, podzielona na
cztery kolorowe strefy. Na catej planszy znajduje sie ponad 100 otwordw a posrodku
planszy duzy, kwadratowy otwér do przechowywania koteczkow. 2 kosci z oczkami i
jedna kostka z kolorami do dziatarh matematycznych. Gra usprawnia szybko$¢ ruchu
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reki, ksztatci wyobraznie, logiczne myslenie, umiejetnos¢ odwzorowania.

40. Gra edukacyjna -
Duzy szachowy
skoczek - skoczki lub
réwnowazne

Zestaw 28 drewnianych skoczkéw, o wymiarach nie mniejszych niz5x4 x4 cm, w
dwach kolorach minimum po 14 szt. w kazdym. Pionki posiadajg na wierzchniej
czesci wyztobienia-rowki o réznym uktadzie linii: 10 skrzyznych, 6 prostych, 12
skretnych. Trening logicznego i

strategicznego myslenia z prostymi regutami gry.

41. Gra edukacyjna -
Duzy szachowy
skoczek - plansza
lub réwnowazna

Drewniana, kwadratowa plansza o boku nie mniejszym niz 50 cm z 64 wydrgzonymi
okragtymi otworami o Srednicy nie mniejszej niz 4 cm i gtebokosci 2 cm. Wyznacza
pole gry i utatwia ustawienie we wgtebieniach pionkéw. 12 drewnianych pionkéw o
wymiarach nie mniejszych niz 5 x 4 x 4 cm z rowkami o réznym uktadzie linii.
Umiejetnosc¢ abstrakcyjnego i logicznego myslenia, rozwija wyobraZznie przestrzenng
zmyst obserwacji, koncentracje.

42.Gra edukacyjna -
Szachowy skoczek -
skoczki
lub réwnowazna

Zestaw 22 drewnianych skoczkédw o wymiarach nie mniejszych niz4x2x2cm, w
dwdch kolorach po 11 szt. w kazdym. Pionki posiadaja na wierzchniej czesci
wyztobienia- rowki o réznym uktadzie linii: 6 skrzyznych, 6 prostych, 10 skretnych.
Trening logicznego i strategicznego myslenia z prostymi regutami gry. Gra rozwija
umiejetnos¢ abstrakcyjnego myslenia, zmyst obserwacji, uczciwego
wspotzawodnictwa.

43. Gra edukacyjna -
Szachowe skoczki
plansza
lub réwnowazna

Drewniana, kwadratowa plansza o wymiarach boku nie mniejszych niz 30 cm z 64
wydrazonymi okragtymi otworami o $rednicy nie mniejszej niz 2 cm i gtebokosci 1,5
cm. Wyznacza pole gry i utatwia ustawienie we wgtebieniach skoczkéw. 10
drewnianych pionkéw z rowkami o réznym ukfadzie linii. Podczas gry zawodnik
zastanawiajac sie nad ruchem, tworzy dogodng droge. Przestawiajgc w myslach
skoczki, rozwija wyobraznie, strategiczne myslenie, koncentracje umystu.

44. Gra edukacyjna -
Schody liczby -
zestaw liczb

20 drewnianych, prostokatnych ptytek o wysokosci nie mniejszej niz 7 cm. Na
dziesieciu ptytkach znajduja sie duze, czytelne cyfry od 1 do 10. Pozostate 10 ptytek
posiada réznokolorowe, wyztobione otwory, ktérych ilo$¢ odpowiada wartosciom
cyfr od 1 do 10, dzieki czemu nawet dziecko stabo widzace, moze sprawdzi¢ poprzez
dotyk, jaka to wartosc. 45 kolorowych, kwadratowych, drewnianych ptytek z
otworem. Catos¢ zamknieta w duzym drewnianym pudetku. Tworzenie prostych
dziata matematycznych, szukanie wtasnych rozwigzan przy zastosowaniu metody
préb i btedow.

45. Gra edukacyjna -
Schody liczby-
plansza z
koteczkami

Duza lakierowana, drewniana plansza o dtugosci nie mniejszej niz 50 cm. W goérnej
czesci planszy umieszczone koteczki: trzy najnizsze zamocowane na state, pozostate
siedem ruchomych, zamocowanych za pomocg gumki. 10 drewnianych,
kwadratowych, réznokolorowych ptytek o boku nie mniejszym niz 3,5 cm z dziurka
w srodku. Rozpoznawanie koloréw, wykonywanie dziatann matematycznych,
stopniowanie wartosci wieksze-mniejsze.

46. Liczby puzzle

10 drewnianych kolorowych liczb od 1 do 10 sktadajacych sie z ilosci
elementéw/puzzli, jaka jest wartos¢ danej cyfry. Kazdej cyfrze odpowiada tylko
jeden kolor. Na kazdym elemencie danej liczby jest namalowany identyczny
obrazek, majacy cechy wspdlne do wartosci tej cyfry. Utrwala znajomosc¢ liczb,
szukanie cech wspdlnych i tworzenie zbioréw. Dodatkowe drewniane mate patyczki
jako liczmany wyznaczajg funkcje liczenia.

47.Gra edukacyjna —
typu Miasto liczb lub

10 konturowych drewnianych cyfr nie mniejszych niz 12 cm, w nich wyztobione
,oczka” w ilosci, jakg przedstawia wartos¢ cyfry. Ponad 10 dwukolorowych ptytek z
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gra rownowazna

wyztobionymi symbolami cyfr, do ktérych mozna dopasowac kontury cyfr. Do nauki
tworzenia prawidtowych ciggéw liczbowych na ptytkach znajduje sie graficzne
oznaczenie w formie kolorowego, ukosnego paska, ktory jest tym szerszy na ptytce,
im wyzsza wartos¢ cyfry. 50 guziczkdw - koralikdw. Cato$¢ umieszczona w
drewnianym pudetku.

48. Liczydto liczby w
kolorach

Zestaw 44 drewnianych klockéw umieszczonych w drewnianym porecznym
pudetku. Kazdy

klocek posiada podziatke na jednostki i oznaczenie liczbowe. Jednostke stanowi
klocek o wymiarze nie mniejszym niz 4cm wysokos$¢ i 2 cm szerokosc. Klocki o réznej
dtugosci. Zestaw umozliwia nauke podstaw arytmetyki, rozréznianie wartosci liczb,
tworzenie dziatan matematycznych.

49. Liczydto z podziatka

Drewniana plansza z podziatka, o dtugosci nie mniejszej niz 48 cm oparta na dwdch
ruchomych wspornikach. W $rodku planszy znajduje sie wneka pozwalajgca utozy¢
klocek z podziatka. Plansza zawiera o$ liczbowg z oznaczeniem od 1 do 20. Pozwala
na wprowadzenie pojecia osi. 12 drewnianych, réznokolorowych klockéw o réznej
dtugosci, z oznaczeniem liczbowym i podziatem na jednostki. Jednostke stanowi
klocek o wymiarze nie mniejszym niz 4 cm wysokosci i 2 cm szerokosci.

50. Gra edukacyjna -
Fala matematyczna
plansza zadaniowa
lub réwnowazna

Drewniana plansza nie krétsza niz 120 cm z pofalowang wewnatrz powierzchnig, z
sze$cioma dotkami, wykonang ze $liskiego tworzywa sztucznego. Na bokach planszy
naniesiona numeracja dotkéw od 1 do 6: z jednej strony cyfry arabskie, z drugiej
strony planszy ich odpowiedniki w postaci graficznej - kolorowe wartosci oczek. 1
drewniana, lakierowana kula o $rednicy nie mniejszej niz 5 cm, 1 kula z tworzywa
sztucznego o $rednicy nie mniejszej niz 6 cm. Rozpoznawanie cyfr, wykonywanie
zadarh matematycznych w ruchu i dziatari w pamieci. Cwiczenie szacowania sit oraz
koordynacji wzrokowo — ruchowej.

51.Gra edukacyjna -
Fala matematyczna
kule do logopedii

2 drewniane, specjalnie frezowane, lakierowane kule o $rednicy nie mniejszej niz 5
cm. 2 lekkie, roznokolorowe kule z tworzywa sztucznego o Srednicy nie mniejszej niz
6 cm, stuzace do przeprowadzanie ¢éwiczenn wydtuzenia fazy wydechowej, precyzje
ruchu i szacowanie sit.

52.Waga ze
zbiornikami 1

Waga wyposazona w dwa przezroczyste zbiorniczki, o pojemnosci 1 | z podziatka i
komplet 25 odwaznikdw: 11 odwaznikdw metalowych oraz 14 odwaznikéw z

litrowymi i 25 tworzywa. Zestaw umozliwia wazenie materiatéow sypkich, ptynnych lub statych do 1
odwaznikami litra. Wykonana z trwatego i estetycznego tworzywa.
53.8 bryt 8 bryt przezroczystych z ruchoma podstawa, 8 kolorowych siatek do sktadania,
geometrycznych i wysokosci bryt: 7,6 cm, umieszczone w kartonie, instrukcja metodyczna
ich siatki

54. Duskalkulia -
program
multimedialny

Program komputerowy Dyskalkulia zawiera 128 ¢wiczen w formie rozbudowanych
gier z wieloma poziomami oraz 36 kart pracy. Program posiada: Aplikacje
Terapeuty, Diagnoze, Wyniki éwiczen diagnostycznych, Terapie. Wykonanie sesji
komputerowych jest automatycznie rejestrowane w programie, natomiast
pozostate rodzaje sesji terapeutycznych sg rejestrowane recznie.

55. Gra edukacyjna -
Utamki klocki z
podziatkg

Zestaw 25 duzych, drewnianych klockéw. Kazdy klocek posiada otwdr pozwalajacy
na nawlekanie go na trzpien i prezentacje dziatan dla wieloosobowej grupy. Zapis
utamka znajduje sie na kazdej $ciance klocka w 4 réznych formach, jako: utamek w
formie graficznej, utamek zwykty, dziesietny i jako procent.
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Drewniana podstawa o dtugosci nie mniejszej niz 54 cm, z zamocowanymi na state 8
dtugimi drewnianymi stupkami, kazdy minimum 20 cm wysokosci. Umozliwia
obrazowe przeprowadzenie prezentacji utamkow, w celu zrozumienia zagadnienia

56. Utamki dla dzieci z dysfunkcjami, majacych problem z kojarzeniem i prawidtowym
plansza widzeniem. Kazdy stupek jest rowny wysokosci klocka o wartosci 1, pomaga to
wizualnie rozwigzac¢ zadnia. 10 klockéw z otworem. Na czterech Sciankach kazdego
klocka nadrukowany zapis utamka przynajmniej w 4 réznych formach, jako: utamek
zwykty, dziesietny, utamek w formie graficznej i jako procent.
57. Gra Zestaw 10 gumowych, kwadratowych, ciemnych ptytek, o wymiarze nie mniejszym

dydaktyczna — typu
Hip hop ptytki
liczbowe

lub gra réwnowazna

niz 25 cm ze specjalng powtoka antyposlizgowg pozwalajaca na bezpieczne
prowadzenie gry na réznej

nawierzchni. Ptytki ponumerowane wytgcznie parzyscie. Zestaw ksztattuje
orientacje przestrzenng, rozpoznawanie liczb parzystych, nauke liczenia w ruchu.

58. Gra
dydaktyczna — typu
Hip hop ptytki
liczbowe
lub gra réwnowazna

Zestaw 10 antyposlizgowych, gumowych, kwadratowych ptytek o wymiarach nie
mniejszych niz 25cm: Ptytki ponumerowanych wytacznie nieparzyscie. Na odwrotnej
stronie ptytki mozna rysowac kreda. Zestaw pozwala na tworzenie prostych zadan
matematycznych, dziatania w ruchu i nauke logicznego myslenia.

59. Gra
dydaktyczna — typu
Hip hop kamienie lub

Zestaw 20 drewnianych ptytek w dwdch kolorach o wymiarach nie mniejszych niz 6
cm z wyraznym oznaczeniem liczbowym. Ptytki pomalowane nietoksyczng farba.
Dwie duze drewniane, kolorowe kostki oznaczone liczbami. Masywna, drewniana
skrzynka o wymiarach nie mniejszych niz 20 x 40 x 31 cm, na gumowych kétkach z
metalowym mechanizmem.

réwnowazna . , o . .
Tworzenie prostych zadan matematycznych, ciggdéw liczbowych i rytmicznych,
nauka prawidtowego odwzorowania w ruchu.

60. Gra Zestaw 6 gumowych, antyposlizgowych, kwadratowych ptytek, o boku nie

dydaktyczna — typu
Hip hop ptytki
symbole lub gra
rownowazna

mniejszym niz 25 cm z graficznymi symbolami oznaczajgcymi: niebo, ziemia, piekfo.
6 drewnianych, kwadratowych ptytek w dwdch kolorach, o wymiarach nie
mniejszych niz 6 cm z oznaczeniami symboli: piekto, niebo, ziemia. Ksztattuje
orientacje przestrzenng, ¢wiczy celno$¢ ruchu i zreczno$é, odwzorowanie rytmu.

61. Zegar tarcza
demonstracyjna + 24
zegary mate

Tarcze zegarowe zbudowane z systemem két zebatych, dzieki czemu automatycznie
zachowuje relacje minut i godzin w trakcie éwiczen. Zestaw zawiera: 1 tarcze
demonstracyjna oraz 24 tarcze ¢wiczeniowe

Zajecia
logopedyczne dla
dzieci z zaburzeniami
rozwoju mowy

Gra planszowa doskonalgca pamieé, logiczne myslenie i umiejetnosci
komunikacyjne podczas gry z réwiesnikami. Na planszy uktadamy 32 zetony z
nadrukowanymi 8 rodzajami warzyw, powtarzajgcymi sie czterokrotnie. Zadaniem
gracza jest zebranie do koszyka warzyw tak, aby nie powtdrzy¢ zadnego. Dziecko

62. Gra
dukacvi musi zapamietac, jakie wczesniej wrzucito warzywo oraz zapamietac, jakie warzywa
edukacyjna -
. v wtozyt przeciwnik, poniewaz mozna go sprawdzi¢.
Gotujemy zupe - - L .
Jezeli gracz udowodni, iz w koszyczku przeciwnika jest powtérzone warzywo,
woéwczas zawodnik musi je odtozy¢. Po zebraniu warzyw do koszyczkéw, dzieci
nazywajg zupe, ktorg bedg gotowad. Przy wypowiedzi dzieci muszg pamietac o
prawidtowej odmianie wyrazéw, np.: "zupa pieczarkowo-marchewkowo-cebulowa".
63. Stucham, Dwie ptyty CD z nagraniami odgtosdw. Ptyta | zawiera nagranie 30 pojedynczych

wiem, odczytuje -
ptyty CD

dzwiekoéw np. odgtosy styszalne przy wykonywaniu czynnosci domowych, ptyta Il
zawiera nagranie 30 par dzwiekdéw — kombinacja potaczenia dwdch odgtoséw. 10
drewnianych kwadratowych ptytek z obrazkami przedstawiajgcymi styszane odgtosy
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np. odgtosy zwierzagt domowych, czynnosci domowych.

64. Stucham,,
wiem, odczytuje -
plansze

Zestaw 50 drewnianych, kwadratowych ptytek o wymiarach nie mniejszych niz 6 cm
z kolorowymi powtarzajgcymi sie dwukrotnie obrazkami. Umozliwiajg one dzieciom
dzielenie obrazkdw na grupy, przeprowadzenie ¢wiczen stuchowych. Zestaw
zawiera ptyte CD z 20 nagraniami w oddzielnych blokach, gdzie kazdy sktada sie z 3
odgtosow. 12 drewnianych podstawek dwurzedowych o dtugosci nie mniejszej niz
18 cm. Catos¢ zamknieta w drewnianym pudetku. Pomoc stymuluje sprawnos¢
analizatora stuchowego.

65. Dzwiekowe
szesciany —

Zestaw 16 dzwiekowych kostek wykonanych z wysokiej jakosci tworzywa. Jedna
$cianka zrobiona jest z przezroczystego pleksi. 7 par szescianow (niebieskie i zotte)
jest dzwiekowych (kazda para wypetniona jest tym samym materiatem), a 1 para -
pustych, co ma poméc dziecku zrozumieé réznice pomiedzy ciszg a dzwiekiem.
Zadaniem dzieci jest odnalezienie jednakowo brzmigcych kostek, bez zaglagdania
przez szybke do wnetrza. Szesciany dzwiekowe czesto wykorzystywane sg w terapii
integracji sensorycznej oraz przez logopeddw. Wzbogacajg doswiadczenia stuchowe,
poprawiajg zdolnos¢ odbierania réznych dzwiekow, rozrézniania ich, a takze
zapamietywania. Wym. kostek: 5 x 5 cm.

66. Pudeteczka
dzwieku

Zestaw 8 drewnianych skrzyneczek z uchwytem, wypetnionych réznymi materiatami
(4 rodzaje). Po poruszeniu wydaja dZwieki. Zadaniem dziecka jest odnalezienie 2
skrzyneczek, ktore wydajg taki sam dzwiek i okreslenie stopnia jego natezenia
(gtosno-cicho). Naklejki na spodzie kazdego pudeteczka utatwiajg sprawdzenie
poprawnosci wykonania ¢wiczenia. Wym. pudeteczek: 67 x 6,7 x 4,7 cm, podstawka:
2,3 x 14,8 x 28,5 cm. Pudeteczka sg wykonane bez uzycia gwozdzikéw, co
gwarantuje bezpieczng zabawe.

67. Wdech i
wydech

Pakiet zawiera 8 plansz tematycznych formatu A4 oraz drobne kolorowe elementy
do przenoszenia za pomocg stomki (m.in. rybki do morza, kwiatki na tgke, krople
deszczu nad parasolke). Zestaw do ¢éwiczen na wdech i wydech pomagajgcych
doskonali¢ aparat oddechowy.

68. Pomoc
logopedyczna — typu
Logopedyczne rybki
lub réwnowazna

W zestawie 54 magnetyczne "rybki" z wyrazami zawierajacymi gtoski sz, 2(rz), cz, s,
z, wedka z magnesem oraz plansze . Magnetyczna gra do utrwalania gtosek
przeznaczona dla dzieci, ktore nieprawidtowo wymawiaja gtoski szumigce i syczace.

69. Pomoc
logopedyczna — typu
Logopedyczne rybki
lub réwnowazna

W zestawie 48 magnetyczne "rybki" z wyrazami zawierajgcymi gtoski $(si), Z(zi),
d(ci), dz(dzi) , wedka z magnesem oraz plansze. Magnetyczna gra do utrwalania
gtosek przeznaczona dla dzieci, ktére nieprawidtowo wymawiajg w.w. gtoski

70. Pomoc
logopedyczna — typu
Logopedyczne rybki
lub réwnowazna

W zestawie 48 magnetyczne "rybki" z trudnymi wyrazami zawierajgcymi gtoski
dentalizowane: s, z, ¢, dz, sz, z, cz, dz, $(si), d(ci), dZ(dzi), wedka z magnesemoraz
plansze. Magnetyczna gra do utrwalania gtosek przeznaczona dla dzieci, ktore
nieprawidtowo wymawiajg w.w. gtoski

71. Pomoc
logopedyczna — typu
Logopedyczne rybki
lub réwnowazna

W zestawie 48 magnetyczne "rybki" z trudnymi wyrazami zawierajagcymi gtoski pr,
br, kr, gr, tr, dr, wedka z magnesem oraz plansze. Magnetyczna gra do utrwalania
gtosek przeznaczona dla dzieci, ktdre nieprawidtowo wymawiajg w.w. gtoski
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72. Pomoc W zestawie 48 magnetyczne "rybki" z wyrazami zawierajgcymi gtoskir, |, j, wedka z

logopedyczna — typu
Logopedyczne rybki
lub réwnowazna

magnesem oraz plansze. Magnetyczna gra do utrwalania gtosek przeznaczona dla
dzieci, ktére nieprawidtowo wymawiajg w.w. gtoski

73. Pomoc
logopedyczna — typu
Logopedyczne rybki
lub réwnowazna

W zestawie 60 magnetycznych "rybek" z wyrazami zawierajgcymi gtoski p, b, k, g, t,
d, pi, bi, ki, gi , wedka z magnesem oraz plansze. Magnetyczna gra do utrwalania
gtosek przeznaczona dla dzieci, ktére nieprawidtowo wymawiajg w/w. gtoski.

74. Wibrator +
dwie topatki do ¢w.
logopedycznych

Wibrator logopedyczny SQ pen REREK. Amplituda 0,6 cm, zasilany baterig 1,5 Volt
jest skutecznym zrodtem rezonansu mechanicznego, dzieki ktéremu mozna
wywotywac gtoske r. W zestawie dwie topatki: miekka i twarda.

75. Kocham
czytac seria
logopedyczna pakiet
18 szt.

autor :Jagoda Cieszynska, Pakiet 18 zeszytéw oraz ,,Kocham czytac. Poradnik dla
rodzicéw i nauczycieli”, ,Kocham czytaé. Kolorowanka”. Seria logopedyczna pozwala
poznawac wszystkie litery polskiego alfabetu.

76. Gra
edukacyjna — typu
Schattenmemo ptytki
zadaniowe lub

Zawarto$¢ minimum 90 drewnianych, kwadratowych ptytek nie mniejszych niz 6 cm
z kolorowymi obrazkami, namalowanymi trudnoscieralnymi i nietoksycznymi
farbami. Motywy na ptytkach bliskie

otoczeniu dzieci ze sSrodowiska wiejskiego i miejskiego. Kazdy obrazek powtérzony
pieciokrotnie, jako: kolorowy obrazek dwukrotnie, bez koloru z konturem, czarny

rownowazna motyw na biatym tle, biaty motyw na czarnym tle. Ptytki umozliwiaja: klasyfikowanie
obrazkéw wg cech, figur, faczenie w pary, uktadanie prostych zdan.
Duze, 26tte, lakierowane, drewniane pudetko o wymiarach nie mniejszych niz wys.
77. Gra 9, dt. 40, gt.17 cm z 5 gtebokimi szufladami. W przedniej czesci kazdej z szuflad
edukacyjna —typu poreczna kolorowa gatka, wyznaczajgca m.in. utozenie ciggdw rytmicznych. Do
Schattenmemo zestawu dotaczono ponad 30 drewnianych, kwadratowych ptytek nie mniejszych niz

plansza zadaniowa
lub réwnowazna

6 cm z kolorowymi obrazkami, namalowanymi trudnoscieralnymi i nietoksycznymi
farbami. Budowanie zdan, tworzenie historyjek, segregowanie, uktadanie w oparciu
0 wzory.

78. Ekran

Ekran Scienno-sufitowy, elektrycznie rozwijany 2x3 m, powierzchnia robocza 236 x
175 cm, ekran biaty matowy z czarnym obramowaniem,. Kaseta o przekroju
kwadratowym wykonana z profilu aluminiowego malowanego na kolor biaty.

79. Projektor
krotkoogniskowy
(NEC M260XS)

Charakterystyka projektora: automatyczna i reczna korekcja efektu trapezowego
(V=+/-20°); Automatyczny start i automatyczne wytaczanie; Automatyczny tryb ECO;
Blokada klawiszy OSD; Funkcja Direct Power-Off; Funkcja lupy; Funkcja wirtualnego
pilota; Gniazdo zabezpieczajgce typu K-Slot; Korekcja koloru $ciany; Licznik Carbon
savings; Menu OSD w 27 jezykach; Opcjonalne logo uzytkownika; Opcjonalne ztacze
WLAN; przeglagdarka na USB dla plikdw JPEG; Symulacja standardu DICOM ; Szybki
start i szybkie wytaczanie; Timer czasu wytgczenia; Transmisja kontentu przez sie¢;
Tryb High-altitude;
nieautoryzowanym uzyciem; Zarzgdzanie kolorem; Zdalne sterowanie i zarzagdzanie
przez LAN i interfejs RS232.

Zabezpieczenie hastem; Zabezpieczenie przed

80. Laptop

Parametry : ekran 15,6 cala, rozdzielczo$¢ 1600 x 900 pikseli, pamie¢ RAM 4 GB,
pojemnos¢ dysku 500 GB, ekran dotykowy - nie, system operacyjny WINDOWS 7
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Zajecia Gra wykonana z drewna. Plansze gry stanowi okragty klocek, o Srednicy nie
socjoterapeutycznei | 81. Gra mniejszej niz 14 cm Wypustka na spodzie umozliwia okrecanie planszy. Na wierzchu
psychoedukacyjne edukacyjna -Slimak klocka znajduje sie 47 otwordow utozonych spiralnie, do ktérych w czasie gry wktada
dla dzieci z lub réwnowazna sie drewniane brazowe koteczki (w zestawie przynajmniej 70 szt.). Uczy komunikacji
zaburzeniami i prawidtowych relacji z rowiesnikami.
komunikacji
spotecznej 82 G Gra umieszczona w drewnianymi pudetku, zawiera 9 drewnianych kwadratowych
. ra
. A klockéw o boku nie mniejszym niz 3 cm z namalowanymi symbolami O i X. Znaki te
edukacyjna - Kétko i L i ] o L
Krzvivk posiadajg dodatkowe szczegdty, ktdre umozliwiajg przeprowadzenie ¢wiczen na
rzyz
vey spostrzegawczos¢, uktadanie z pamieci i wyobraznie.
83 p Plansza pola stadionu pitkarskiego wykonana z ptyty pilsniowej o wymiarach nie
. omoc
dvdakt mniejszych niz dt. 65cm, szer. 35cm Wzdtuz dwdch linii pola umieszczone cztery
aktyczna -
Y . y . . uchwyty umozliwiajgce wykonanie ruchu obracania o 360 stopni we wszystkich
Stadion pitkarski lub . W . . Lo s PR
) . kierunkach dét, géra, bok. Do pracy indywidualnej- ¢wiczenia kierunkow i
rownowazna . i i .
wykonywania zadan wg polecen nauczyciela.
. Zestaw 3 klockow typu Lego, wykonanych z polietylenu o bardzo duzych
84. Klocki typu . . . . . . ..
"Kogei" lub rozmiarach. 1 klocek ptaski z 21 wypustkami o wymiarach nie mniejszych niz 12 x 70
oggi" lu
} &8 . x 30 cm, 2 klocki typu tuk z 6 wypustkami o wymiarach nie mniejszych niz 30 x 30 x
réwnowazne
20 cm.
. Zestaw 3 klockdw typu Lego, wykonanych z polietylenu o bardzo duzych
85. Klocki typu . . . . . o .
"Kogai" lub rozmiarach. 1 klocek ptaski z 21 wypustkami, o wymiarach nie mniejszych niz 12 x
oggi" lu
| g8 . 70 x 30 cm, 1 klocek z 8 wypustkami o wymiarach nie mniejszych niz 30 x 40 x 20
réwnowazne .
cm, 1 klocek z 2 wypustkami o wymiarach nie mniejszych niz 21 x 20 x 10 cm.
86. Klocki typu Zestaw 2 klockéw typu Lego, wykonanych z polietylenu o bardzo duzych
"Koggi" lub rozmiarach. 1 klocek z 12 wypustkami o wymiarach nie mniejszych niz 30 x 60 x 20
rownowazne cm, 1 klocek z 8 wypustkami o wymiarach nie mniejszych niz 30 x 40 x 20 cm.
87. Klocki typu Zestaw 3 klockéw typu Lego, wykonanych z polietylenu o bardzo duzych
"Koggi" lub rozmiarach. 1 klocek z 12 wypustkami o wymiarach nie mniejszych niz 30 x 60 x 20
rownowazne cm, 2 klocki z 2 wypustkami o wymiarach nie mniejszych niz 21 x 20 x 10 cm.
. Zestaw 4 klockéw typu Lego, wykonanych z polietylenu o bardzo duzych
88. Klocki typu . . . . - "
"Kogai" 1ub rozmiarach. 1 klocek typu fuk z 6 wypustkami o wymiarach nie mniejszych niz 30 x
oggi" lu
i g8 . 30 x 20 cm, 2 klocki z 4 wypustkami o wymiarach nie mniejszych niz 30 x 20 x 20 cm,
réwnowazne ) . . - s
1 klocek z 2 wypustkami o wymiarach nie mniejszych niz 21 x 20 x 10 cm.
89 Klocki t Zestaw 2 klockéw typu Lego, wykonanych z polietylenu o bardzo duzych
. cki u
"Kogei" ub P rozmiarach. 1 klocek ptaski z 21 wypustkami o wymiarach nie mniejszych niz 12 x 70
oggi" lu
i &8 . x 30 cm, 1 klocek typu tuk z 6 wypustkami o wymiarach nie mniejszych niz 30 x 30 x
réwnowazne
20 cm.
90 Dus Zestaw 28 duzych, podtogowych dywanikéw — kostek domina do gier i zabaw
. uze
. edukacyjnych. Kazda kostka jest podgumowana, wym. 10,5 x 21 cm. Catos¢
podtogowe domino . . ]
zapakowana w plastikowy pojemnik o wym. 37 x 25 x 6,5 cm
W zestawie uktadanki jest 21 elementéw o wym. 22,5 x 22,5 x 4,5 cm. Zabawa
91. Uktadanka . o j | . .
. polega na uktadaniu dzieciecych twarzy z elementéw, ktére dziecko wybierze po
emocje
) wyrzuceniu trzech kostek. Po ztozeniu obrazka w catos¢ dziecko opisuje emocje.
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92. Rozciaggliwa
$ciana z tkaniny

Elastyczna $ciana wykonana z rozciagliwej tkaniny przeznaczona jest do zaje¢
grupowych. Stuzy do nauki synchronizacji ruchéw i wspétdziatania w zespole. Wym.
140 x $r. 200 cm

93. Kanion z
blatem - konstrukcja
do dziatan

Masywna konstrukcja wykonana z trwatego, wysokogatunkowego, tworzywa
sztucznego o wymiarach nie mniejszych niz 12 x 120 x 67 cm z wymodelowang w
srodku, przestrzenng makietg drog, toréw kolejowych, tuneli i skalistych wzniesien.

94. Kanion z Pokrywa wykonana z MDF-u o wymiarach nie mniejszych niz 0,6 x 114 x 60 cm,
blatem - blat spetniajaca role blatu do uktadania klockéw, puzzli oraz do rysowania.
95. Kanion z Zestaw akcesoridow stanowigcych czes¢ wyposazenia do kanionu m.in. 6 mostéw o

blatem - elementy
manipulacyjno -
przestrzenne

roznym wyprofilowaniu wykonanych z trwatego tworzywa sztucznego, kolorowy
pociag ztozony z wagonikow.

96. Gra
edukacyjna typu
kreativmemo Il -
wktady zadaniowe
lub réwnowazna

28 dtugich szablonow z elastycznego tworzywa sztucznego. Na kazdym szablonie
znajduje sie razem 8 obrazkdw, po obu stronach. Cztery szablony ponumerowane tg
samg cyfrg tworzg jedng grupe o tej samej tematyce.

97. Gra
edukacyjna typu
kreativmemo Il -
plansza zadaniowa
lub réwnowazna

Drewniane, kwadratowe pudetko o wymiarach nie mniejszych niz 29 cm z okragtymi
otworami i przykrywkami do nich. Otwory umozliwiaja umieszczanie ptaskich
elementdéw. Plansza pozwala na przeprowadzenie zadan z zakresu ptynnosci
wzrokowej, szukania podobienstw i szczegdtdw oraz zajec o réznej tematyce.
Minimum 12 dtugich szablonéw po 4 z kazdej grupy wykonanych z tworzywa
sztucznego z 96 obrazkami z podstawowymi pojeciami jak warzywa, owoce nad,
pod, stary mtody...

98. Mozaika
pojedyncza typu
Puzzelator lub
rownowazna

12 obustronnie gumowych, miekkich, gtadkich ptytek, o boku nie mniejszym niz 25
cm. Plytki obustronnie antyposlizgowe do przeprowadzenia bezpiecznych zadan
ruchowych w sali i na boisku. Czes¢ ptytek posiada jeden trudnoscieralny, kolorowy
tréjkat, ktérego wierzchotek znajduje sie posrodku ptytki, reszta ptytki wypetniona
jednolitym, ciemnym kolorem. Cze$¢ ptytek posiada dwa tréjkaty, ktérych
wierzchotki tacza sie na $rodku ptytki. Cwiczy zaburzenia orientacji przestrzennej
m.in. wyciggania obrazu z ciemnego tfa, tworzenie mozaik, oraz lustrzanych
wzoréw.

99. Mozaika
podwadjna typu
Puzzelator lub

14 gumowych obustronnie ptytek, o boku nie mniejszym niz 25 cm. Ptytki miekkie,
antyposlizgowe, do przeprowadzenia bezpiecznych zadan ruchowych w salii na
boisku. Czes¢ ptytek posiada jeden trudnoscieralny, kolorowy trojkat, ktérego
wierzchotek znajduje sie posrodku ptytki, reszta ptytki wypetniona jednolitym,
ciemnym kolorem. Czes¢ ptytek posiada dwa tréjkaty, ktérych wierzchotki facza sie

rownowazna na $rodku ptytki. Na spodniej, ciemnej czesci ptytki, mozna rysowac kredg nowe
zadania np. literki w ruchu. Cwiczy zaburzenia orientacji przestrzennej. Kostka, z
pojedynczymi i podwadjnymi kolorami..
100. Gra Minimum 37 ponumerowanych kart o boku nie wiekszym niz 11 cm, wykonanych z

edukacyjna typu
Puzzelator karty
zadaniowe lub
réwnowazna

gietkiego tworzywa sztucznego, odpornego na uzytkowanie na réznych podtozach.
Na kartach trudnoscieralny nadruk réznorodnych wzoréw mozaik. Karty umozliwiajg
¢wiczenia spostrzegania, odwzorowywania

i korygowania zaburzen orientacji przestrzenne;j.
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101. Gra Drewniana skrzynka z przegrédkami o dtugosci nie wiekszej 40 cm i do 30 cm na

edukacyjna typu
Puzzelator elementy
do dziatan lub
réwnowazna

gumowych masywnych koétkach z mechanizmem metalowym, zamykana pokrywa.
Duza drewniana kostka do 6-ciu oczek. 20 bawetnianych szarf w 4 kolorach.
Cwiczenia aktywizujg dzieci do ruchu, usprawniajg koordynacje wzrokowo-ruchowa,
uczg zabawy w zespole.

102. Teatrzyk

Kolorowy teatrzyk o wymiarach nie mniejszy niz 94 x 78 x 22 cm, wykonany z
trwatego tworzywa sztucznego o podwadjnych sciankach wypetniony w srodku
powietrzem, lekki umozliwia dzieciom tatwe przenoszenie. Z tytu teatrzyku para
ruchomych drzwiczek stanowi podpdrke konstrukcji a zarazem imitujgce kase
biletowa

103. Kurtyna,
oswietlenie, 2
pacynki

Zestaw akcesoriow do teatrzyku: oswietlenie typu LED z wytgcznikiem zasilane 3
bateriami AAA — niezatgczone w zestawie, ruchoma czerwona dwuczesciowa
kurtyna, 2 welurowe pacynki: chtopiec i dziewczynka o wysokosci nie mniejszej niz
20 cm.

104. Pacynka

Pacynki wykonane z materiatu przeznaczone do zaktadania na catg dton lub tylko na
jeden palec tematycznie nawigzujg o znanych dzieciom postaci z bajek. Wielkos¢ 30
cm

105. Gruszka
rehabilitacyjna
duza

wymiary 150x60 cm produkt zostat wykonany z wytrzymatego, mocnego materiatu
typu skaj, dlatego przez dtugi okres czasu zachowuje swoj pierwotny wyglad i jest
niezwykle tatwy do utrzymania w czystosci.

Jako wypetnienie gruszki rehabilitacyjne producent stosuje miekki granulat
piankowo - styropianowy lub pianke, dzieki czemu mozemy by¢ pewni
bezpieczenstwa kazdego malucha.

106. Uktadanki
edukacyjne typu
Schubitrix lub
rownowazne

Gra typu Schubitrix oparta jest na zasadach domina. Zestaw sktada sie z 24
barwnych tréjkatow wykonanych ze stabilnego kartonu. Uczniowie uktadajq karty w
taki sposéb, aby dziatania i wyniki pasowaty do siebie. Po rozwigzaniu wszystkich
dziatan, powstaje figura, dzieki ktérej mozna szybko skontrolowaé, czy zostaty one
wykonane poprawnie. Zawartosé: Kazde pudetko zawiera 2 gry z réznymi
poziomami trudnosci.

107. Chusta klanza 2
m z zestawem
zabaw

Kolorowa chusta o srednicy 2 m, wykonana z mocnego materiatu, ilos¢ uchwytéw —
24. Na chuste sktada sie 12 pdl o ksztatcie zblizonym do tréjkata, w szesciu kolorach:
26ttym, pomararnczowym, czerwonym, fioletowym, niebieskim i zielonym. W
zestawie znajduje sie ksigzka ,Zabawy z chustg” prezentujgca zbidr réznorodnych
pomystéw do wykorzystywania w sali lub w plenerze, podczas pracy z kazda grupa
wiekowa.

108. Spadochron

Lekka i kolorowa chusta animacyjna / spadochron o $rednicy 3,5 m, z oSmioma
uchwytami utatwiajacymi trzymanie.

Umozliwia organizowanie wielu zabaw grupowych dla dzieci zaréwno w sali, na
korytarzu jak i na $wiezym powietrzu.

109. Gra edukacyjna
- Buziaki
Smieszaki

Gra edukacyjna rozwijajaca pamiec, spostrzegawczosé, zdolnosé kojarzenia. 18
buziek podzielonych na trzy czesci kazda to az 5832 kombinacji utozenia réznych,
najdziwniejszych smutaskéw i Smieszakéw. Catosé zapakowana w kolorowe
kartonowe pudetko.

110. Rozwigzujemy
konflikty -

Kolorowe ilustracje opisujace sytuacje konfliktowe. llustracje do dwdch
zagadnieri/kompletéw. Kazdy komplet zawiera (30 kolorowych kart tworzacych 7
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szkota historyjek, ptyte CD z nagraniem tekstu opisujacego sytuacje w jezyku polskim,
instrukcja. Dla kazdej historyjki przewidziane sg dwa zakonczenia - pozytywne
(pozadane) i negatywne (prowadzace do konfliktu).Rozwijanie kompetencji
spotecznych wycigganie pozytywnych wnioskow i rozwigzan.
Kolorowe ilustracje opisujace sytuacje konfliktowe. llustracje do dwdch
zagadnieri/kompletéw. Kazdy komplet zawiera (30 kolorowych kart tworzacych 7
L historyjek, ptyte CD z nagraniem tekstu opisujgcego sytuacje w jezyku polskim,
111. Rozwigzujemy . . o . L ) :
konflikty - dom instrukcja. Dla kazdej historyjki przewidziane sg dwa zakonczenia - pozytywne
(pozadane) i negatywne
(prowadzgce do konfliktu).Rozwijanie kompetencji spotecznych wycigganie
pozytywnych wnioskéw i rozwigzan.
Kolorowe ilustracje opisujace sytuacje konfliktowe. Ilustracje do dwdch
. zagadnieri/kompletéw. Kazdy komplet zawiera (30 kolorowych kart tworzacych 7
112. Rozwigzujemy . . . L . . .
konflikty - historyjek, ptyte CD z nagraniem tekstu opisujacego sytuacje w jezyku polskim,
Kiamstwa instrukcja. Dla kazdej historyjki przewidziane sg dwa zakonczenia - pozytywne
(pozadane) i negatywne (prowadzace do konfliktu).Rozwijanie kompetencji
spotecznych wycigganie pozytywnych wnioskéw i rozwigzan.
Przekatna tablicy 77 cale, obszar roboczy (mm) 1456x1091, proporcje obrazu 4:3
Technologia elektromagnetyczna pasywnae Zgodnosc¢ z systemami operacyjnymi:
Windows 2000/XP/32 bits Vista/7, Linux, MacOS ¢ Podtgczenie do komputera /
113, Tablica zasilanie port USB ¢ Rozdzielczo$¢ 8192x8192 « Doktadnos$¢ (+/-) 0,05mm e
interaktywna Predkos¢ odczytu wspotrzednych 260 wspdtrzednych na sekunde  Powierzchnia
typu ip tablicy bardzo wytrzymata powierzchnia PVCe Rozdzielczos¢ Ipi/dpi 1000 linii na cal
board 77" lub / 16 000 dpi ® Wymiary tablicy (mm) 1548x1210x55  Waga tablicy (kg) 16
) . Gwarancja 4 lata ® Gwarancja na pisaki elektroniczne 3 lata w przypadku
rownowazna uszkodzenia btyskawiczna wymiana w ciggu 48 godzin ¢ Akcesoria standardowe 2
pisaki elektroniczne, kabel USB, uchwyt na pisaki, oprogramowanie, instrukcja
obstugi w jezyku polskime Akcesoria opcjonalne elektroniczny wskaznik
teleskopowy, podstawa jezdna do tablic
Charakterystyka: automatyczna i reczna korekcja efektu trapezowego (V=+/-20°);
Automatyczny start i automatyczne wytgczanie; Automatyczny tryb ECO; Blokada
klawiszy OSD; Funkcja Direct Power-Off; Funkcja lupy; Funkcja wirtualnego pilota;
114. Projektor Gniazdo zabezpieczajace typu K-Slot; Korekcja koloru $ciany; Licznik Carbon savings;
krotkoognisko Menu OSD w 27 jezykach; Opcjalane logo uzytkownika; Opcjonalne ztgcze WLAN;
wy  (NEC przegladarka na USB dla plikéw JPEG; Symulacja standardu DICOM ; Szybki start i
M260XS) szybkie wytgczanie; Timer czasu wytgczenia; Transmisja kontentu przez sie¢; Tryb
High-altitude; Zabezpieczenie hastem; Zabezpieczenie przed nieautoryzowanym
uzyciem; Zarzadzanie kolorem; Zdalne sterowanie i zarzgdzanie przez LAN i interfejs
RS232.
115, Laptop Parametry: ekran 15,6 cala, rozdzielczos¢ 1600 x 900 pikseli, pamie¢ RAM 4 GB,
pojemnos¢ dysku 500 GB, ekran dotykowy - nie, system operacyjny WINDOWS 7
Gimnastyka 116. Sprzet Zestaw 4 ,puszek” wykonanych z tworzywa sztucznego z zamykanym dnem, na
korekcyjna dla dzieci sportowy - ktérym znajduje sie gumowy Slad zwierzecia, do puszki doczepiony podwdjny
z wadami postawy Kroczki 1 sznurek. Kroczki ¢wiczg réwnowage, prawidtowa postawe rozpoznawanie
komplet lub dzwiekow.
réwnowazny
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117. Talerz Drewniana tarcza obrotowa, o $rednicy nie mniejszej niz 51 cm z 4 wydrgzonymi
rownowazny - uchwytami Wierzchnia czesci posiada antyposlizgowg powierzchnie. Integralna
tarcza cze$¢ do metalowej tarczy. Zadaniem przyrzadu jest nauka utrzymania prawidtowej
obrotowa lub postawy napinanie réznych partii miesni.
rownowazny

Metalowa podstawa do tarczy, na czterech ramionach o dtugosci ramienia nie

118. Talerz mniejszej niz 24 cm wsparte na szerokich, podwéjnych nézkach o wysokosci nie
rownowazny - mniejszej niz 10 cm, zakonczone gumowymi, antyposlizgowymi naktadkami. W
podstawa srodku konstrukcji znajduje sie trzon z tozyskiem kulkowym wprawiajacy podstawe

talerza w ruch obrotowy

119, Kule Komplet 6 kul rehabilitacyjnych. Trzy kule o réznej wadze od 1 do 2 kg, wielkosci i

. . kolorze powtdrzone podwdjnie z gumowego materiatu wypetnione piaskiem

rehabilitacyjne .. L ) . . . L

6 ot kwarcowym. Cwiczenia miesni plecow prawidtowej postawy. Dotgczona instrukcja i
przyktady ¢wiczen
bezpieczne, grubosci 2 cm maty doskonate do wykorzystania w ¢wiczeniach

120. Maty do .

Lo, ruchowych i gimnastycznych.

cwiezen W komplecie 4 szt. kwadratéw o wymiarze 1 szt. 60 x 60 cm (z wypustkami 62 cm)

121. Sprzet Okragta o srednicy nie mniejszej niz 60 cm drewniana platforma. Krawedz
sportowy — zakoniczona opong. Przyrzad do terapii zaburzen sensorycznych
typu
Platforolka -
platforma

122. Sprzet 4 kotka, na metalowej podstawie, gumowe, skretne we wszystkie strony. Integralna
sportowy typu cze$¢ do drewnianej platformy.

Platforolka -
rolki lub
réwnowazny
Réznorodne kolorystycznie i wielkosciowo stopnie z tworzywa sztucznego, imitujace

123, Spraet prawdziwe kamienie. Zadaniem uczestnika zabawy jest przeskakiwanie z kamienia

sportowy - na kamien z zachowaniem réwnowagi. Gra ¢wiczy koordynacje ruchowa,
Kamienie rownowage oraz gibkos¢. Elementy od spodu zabezpieczone gumowymi
podktadkami uniemozliwiajagcymi przesuwanie sie podczas zabawy.
rzeczne ¢ 3 duze kamienie (wym. 36 x 36 x 36 cm, wys 8,5 cm)
¢ 3 mate kamienie (wym. 25 x 25 x 25 cm, wys. 4,5 cm)

124. Sprzet Dtugos¢ tunelu nie mniejsza i nie wieksza niz 280 cm, srednica 53 cm posiada
sportowy - specjalne obrecze umozliwiajace tworzenie zakretow.
Tunel

125 Pomoc Zestaw 7 kolorowych tréjwarstwowych lin, miekkich w dotyku dla ragk i ndg. Grubos¢
edukacyjna - lin 0 $rednicy nie mniejszej niz 12 mm i facznej dtugosci nie kroétszej niz 15 metrow.
Teczowe liny z Kazdy koniec liny posiada klips z magnesem, pozwalajgcym na szybkie tgczenie lin.
zapieciem lub Duza drewniana kostka wyznaczajaca kolor lin. Catos¢ umieszczona w bawetnianym

i . worku. Liny pozwalaja na uktadanie wzordéw, tworzenie liter i cyfr, ¢wiczg
rownowazna rownowage, chody kombinowane w prawo i w lewo (lateralizacja).
. 24 linowe miekkie krazki w dwdch kolorach, o srednicy nie mniejszej niz 8 cm,

126. Teczowe liny . . . . .

potaczone nierozerwalnym klipsem. Lina przyjemna w dotyku, tréjwarstwowa.
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krazki Krazki umozliwiajg odwzorowywanie rytmoéw, chody kombinowane. lateralizacje,
precyzje ruchu i umiejetnosci zrecznosciowe.
Bezpieczny klocek piankowy, o grubosci nie mniejszej niz 7 cm. Ze wzgledu na
127. Zestaw bezpieczenstwo podczas wykonywania ¢wiczen, dtugos¢ styczna z podtozem nie
sprawnosciowy | mniejsza niz 20 cm. Do klocka przymocowana gruba, elastyczna linka z uchwytem,
- skoczek ktéra umozliwia ¢wiczenia sktondéw, éwiczenia rozciggajace, angazuje miesnie
brzucha, ramion i plecow.
198, Zestaw Zestaw ponad 24 elementow wykonanych z pianki z elementami tworzywa
L. sztucznego. Uczy dziatania w grupie, porozumiewania sie, precyzji ruchu i orientacji
sprawnosciowy . . . . , .
-~ Jestaw przestrzennej. Catos$¢ zawiera: 2 komplety zajaczkéw, komplet 10 jajeczek, komplet
. dysku balansujacego. Wszystkie elementy umieszczone sg w porecznym trwatym
balansujgcy . .
pojemniku.
Zestaw klockéw o wymiarach nie mniejszych niz : 60x30x30 cm - 2 szt., 30x30x15 cm
129. Klocki ksztattki - | - 1 szt., 60x30x15 cm - 1 szt., 90x30x15 cm - 1 .Kazdy klocek wykonany ze sprezystej
prostopadtoscia | pianki poliuretanowej o duzej gestosci i lekkosci. Pianka naciggnieta kolorowym
ny materiatem skajg , tatwo zmywalnym i gtadko przylegajgcym do pianki zamykany na
zamek. catos¢ obszyta mocnymi i gestymi szwami
Zestaw klockéw o wymiarach nie mniejszych niz:30x15x30 cm- 2 szt. Kazdy klocek
130. Klocki ksztattki - | wykonany ze sprezystej pianki poliuretanowej o duzej gestosci i lekkosci, Pianka
tréjkaty naciggnieta kolorowym materiatem skaja fatwo zmywalnym i gtadko przylegajgcym
do pianki zamykany jest na zamek. Cato$¢ obszyta mocnymi i gestymi szwami.
Zestaw klockéw o wymiarach nie mniejszych niz : 30x30x30 c¢cm - 2 szt. Kazdy klocek
131. Klocki ksztatty - | wykonany ze sprezystej pianki poliuretanowej o wysokiej i duzej lekkosci, Pianka
szesciany naciggnieta kolorowym materiatem skajg tatwo zmywalnym i gtadko przylegajacym
do pianki zamykany jest na zamek. Cato$¢ obszyta mocnymi i gestymi szwami.
Zestaw klockéw o wymiarach nie mniejszych niz: 60x30x15 cm - 2 szt., 30x30 cm - 2
. szt., 30x60 cm - 2 szt., 100x25 cm - 1 szt.. Kazdy klocek wykonany ze sprezystej
132.  Klocki ksztatty - o . . Lo L T
walce pianki poliuretanowej o wysokiej gestosci i duzej lekkosci, Pianka naciggnieta
kolorowym materiatem skajg, fatwo zmywalnym i gtadko przylegajagcym do pianki
zamykany jest na zamek. Cato$¢ obszyta mocnymi i gestymi szwami.
Materac o wymiarach nie mniejszych niz 170 x 65 x 5 sktadany - dwuczesciowy., po
133. Materac 2 - ztozeniu mozliwos¢ spiecia materaca rzepami. Wykonany z wysokiej jakosci pianki
czesciowy poliuretanowej, ktdra nie ulega deformacji, obszyty kolorowym, mocnym skajem.
Catos¢ obszyta mocnymi i gestymi szwami
Pitka z kolcami o $r 65cm wykonana z materiatu PVC - specjalna guma
134. Pitka z kolcami antywybuchowa wytrzymujgca obcigzenie do 300 kg. do zastosowania w treningu
sprawnosciowym, fizjoterapii i rehabilitacji do ¢wiczen w salach gimnastycznych.
Pitka gimnastyczna o $r. 45 cm. - odpowiednia dla wzrostu 140 — 150 cm,
. wytrzymata na obcigzenia dynamiczne do 450 kg
135. Pitka 45cm . o . . . L.
Stuzy do wzmocnienia miesni grzbietu, zwiekszania zakresu ruchomosci w stawach,
¢wiczen korekcji wad postawy
136. Pitka 55 cm Pitka wzmacnia miesnie grzbietu, zwieksza ruchomos¢ w stawach, poprawia
koordynacje, pomaga w korekcji wad postawy. Doskonate do wykorzystania w
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zajeciach gimnastycznych oraz korekcyjnych.
. Pitki gimnastyczne z typu Kangaroo wyposazone w uchwyty wykorzystywane w
137. Pitka kangurek . . , . .
terapii dzieciecej oraz w treningu ogdélnorozwojowym, wymiary 45 cm
. $r. zewn.17 cm. Przyrzad do urozmaicania ¢wiczen, zaznaczania linii Srodkowej ciata,
138. Ringo 4 szt. . . . . -
do ¢wiczen antygrawitacyjnych przy korekcji postawy.
Zajecia rozwijajace 139. Plansze Komplet 6 plansz dydaktycznych o wymiarach nie mniejszych niz 70 x 100 cm. W
zainteresowania dydaktyczne - sktad kompletu wchodzg tablice o tytule: The alphabet, Proffesions, Home, Fruits
uczniow szczegdlnie jezyk angielski and vegetables, Animals, Numbers).
zdolnych - jezyki (6 szt.)
obce
Moje pierwsze stowka — 6 jezykdw
Program do nauki 100 stéwek w 6 europejskich jezykach: hiszparskim, niemieckim,
140. Podstawy 6 francuskim, rosyjskim, angielskim oraz polskim (poziom pierwszy).
europejskich Moje stéwka i zwroty — 6 jezykow
jezykow Program do nauki kolejnych 100 stéwek i zwrotéw w 6 europejskich jezykach
(poziom drugi) o tematyce: W lesie, Zawody, W szkole, M6j dom, Nad jeziorem,
Wyspa skarbow, Zima, Jedzenie i picie, Czesci ciata, Podstawowe zwroty.
B Zestaw pomocny w nauce jezyka obcego i nauce prawidtowego odzywania sie.
141. 101 produktow . CU . L.
, Sktada sie ze 101 produktéw imitujgcych zywnos¢ wykonanych z tworzywa
- nauka stowek A . -
sztucznego umozliwiajgcego fatwe utrzymanie zestawu w czystosci
o Gra typu memo. Rozwija pamieé, uczy koncentracji, umozliwia nauke 35 angielskich
142. Angielskie 3 . L . .
16wk stéwek. Zestaw zawiera 70 kartonikow pogrupowanych w pary oraz mini stowniczek
stéwka
z popularnymi angielskimi stéwkami z zapisem wymowy.
143. Program Program komputerowy — stéwka i zwroty jezyk angielski - 30 scenariuszy zajec
stowka i zwroty | lekcyjnych, 10 gier edukacyjnych, 200 kolorowanek do wydruku, 500
- podstawy interaktywnych ¢wiczen
jezyka
angielskiego
Gra rozwija pamie¢, zdolno$¢ kojarzenia, uczy jezyka angielskiego za pomoca
144. Angielski skojarzen: obraz, zapis, wymowa. Zestaw zawiera dwustronng plansze, 70
sklepik - gra kolorowych kartonikéw, stowniczek z nazwami produktéw spozywczych wraz z
uproszczonym zapisem fonetycznym.
. Loteryjka z nauka jezyka angielskiego z czterema wariantami gier. Celem gry jest
145. Lotto Animals - o . . . . )
Kai przyswojenie nazw zwierzat w jezyku angielskim. Zestaw zawiera: 4 dwustronne
nauka j.
. J . plansze o wymiarach 23,5 cm x 16 cm, 48 dwustronnych tafelkéw o wym. 4,8 cm x
angielskiego . o
4,8 cm, instrukcja gier
Zajecia rozwijajace 146. Zegar tarcza Tarcze zegarowe zbudowane z systemem kot zebatych, dzieki czemu automatycznie
zainteresowania demonstracyjn zachowuje relacje minut i godzin w trakcie éwiczen zawiera: 1 tarcze
uczniéw wybitnie, a + 24 zegary demonstracyjna oraz 24 tarcze ¢wiczeniowe
szczegblnie mate
uzdolnionych -
matematyczno - 147. Chronmy nasze | 7 plansz o réznorodnej tematyce zwigzanej ze srodowiskiem wielko$¢ minimum 35 x
przyrodniczych srodowisko 50, 32 karty, 63 elementy ruchome, poradnik metodyczny.
zestaw 7 plansz
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Mikroskop gtowica binokularowa ptynna regulacja rozstawu zrenic, zakres
powiekszen 40x-400x obiektywy 4x,10x,40x ,stolik krzyzowy XY, obrotowa
. diafragma piecio-zakresowa, okulary: szerokokatne H10x, miska rewolwerowa
148. Mikroskop R L, . L .
tréjobiektywowa, ptynne oswietlenie preparatu przy uzyciu diody LED, stolik
przedmiotowy ptaski z tapkami do mocowania preparatu, catos¢ w steropianowym
opakowaniu i kartonie, waga 1,5 kg, instrukcja w j. polskim.

149. Zestaw Zestaw 50 szt. wysokiej jakosci preparatéw biologicznych zapakowanych plastikowe
preparatéw do pudetko. Zestaw zawiera zaréwno tkanki roslinne jak i zwierzece m.in. Tylne odndze
mikroskopu (50 | pszczoty miodnej, Korzen mtodej wyki, Pedzlak (rodzaj grzybow), Sklereidy, Lis¢
szt.) bobu.

zabawka edukacyjna dla najmtodszych. W sktad zabawki wchodzi 12 plansz z
. rysunkami dotyczgcymi réznych dziedzin. Rysunki z kazdej planszy nalezy
150. Encyklopedia - Lo . i . o L A
MG odpowiednio skojarzyc¢ ze sobg parami. Po nacisnieciu wtasciwej pary punktow
0z
| ktg znajdujacych sie przy rysunkach zapali sie dioda w gérnym rogu pudetka. Ta zabawa
elektronow
y daje dzieciom wiele satysfakcji, jednoczesnie uczy, rozwija spostrzegawczosc i
koncentracje. wym 33x27x5cm

151. Globus Duzy globus z mapg polityczna o $rednicy nie mniejszej niz 22 cm.
polityczny 22
cm

152, Korous Model o wysokosci nie mniejszej niz 42 cm, 11 elementdw, gtowe mozna otworzy¢.

. u
P . Model anatomiczny przedstawiajgcy korpus i najwazniejsze organy wewnetrzne
cztowiek model .
. cztowieka.
anatomiczny .
Wykonany z solidnego tworzywa.
Wymiar nie mniejszy niz 28 x 19 cm. Urzgdzenie wskazuje predkos¢ wiatru (odczyt w
153. Anemometr . . ) i
m/s skali Beauforta). Mozna go trzymac¢ w reku lub zamocowa¢é

154. Graedukacyjna | Gracze ucza sie rozrézniaé flagi panstw catego swiata, poznajg nazwy tych panistw i
- Jakie to flagi miejsce ich potozenia. Poznajg tez nazwy ich stolic, a takze jaka jest wielkos¢ ich
lub powierzchni i jaki obowigzuje w nich jezyk. Gra doskonale faczy w sobie zabawe z
réwnowazna nauka i treningiem pamieci.

155. Graedukacyjna | Gra podczas ktdrej zawodnicy przemierzajac swiat wspdlnie z podrdzniczka,
- Dookota zdobywaja bogatg wiedze geograficzng i przyrodnicza. Gra zawiera: plansze, 90 kart
Swiata z pytan i odpowiedzi, 6 kart liter, 4 karty pocztéwki z podrézy, 10 kart opowiesci
Martyna Martyny, 3 pionki, kostke z oczkami, kostke z cyframi, 40 zetondw, klepsydre, notes,
Wojciechowska | ksigzeczke "Notatki z podrézy".
lub
réwnowazna

156. 8 bryt 8 bryt przezroczystych z ruchoma podstawa, 8 kolorowych siatek do sktadania,

eometrycznyc wysokosci

& o y ] Y bryt: 7,6 cm, umieszczone w kartonie, instrukcja metodyczna
hiich siatki

157. Graedukacyjna | Gra obejmujgca tematyke srodowiska przyrodniczego Polski - roslin, zwierzat, zycia
- Przyrodnicze na wsi oraz krajobrazéw z informacja o poprawnej pisowni. 224 karty z obrazkami z
wedrowki dotaczonymi do nich pytaniami.

L. . Produkt zawiera komplet podstawowych materiatéw, umozliwiajace rozpoczecie

158. Doswiadczenia . . . . , .

pierwszej hodowli roslin i przeprowadzenie eksperymentéw z botaniki. Pudetko
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z Botaniki zawiera m.in. szklarnie z filtrami i wywietrznikami, nasiona kukurydzy, fasoli,

groszku, dyni Halloween i nasturcji, minimum 5 szt. kapsutek ziemi i torfu, 5
doniczek, szkto powiekszajace, pipete do podlewania, ggbke do kietkowania, karty
do gry i nauki rozpoznawania drzew.
Interaktywny ukfad stoneczny z podswietlanym storicem, przedstawiajgcy ciekawe
fakty o
planetach i storicu w formie pytan i odpowiedzi.
Model ukazuje Storice i 9 planet w ruchu. Storice jest podswietlane od srodka
zarowka i oswietla kragzgce wokot planety. Kolumna jest czarna i znika w ciemnosci,

159. Interaktywny . . . .
ukfad stoneczny dajac spektakL.JraIny e,fekt. Model jest uproszczeln!em Uktadu S’ronec.znego, gd.\./z

planety tu krgzg wokot stonca z tg samga predkoscia. Zaletg pomocy jest fakt, iz
kopute Storica mozna wymieni¢ na przezroczystg potkul wyswietlajaca najwazniejsze
gwiazdozbiory.

Wymiary: 34 x 26 x 17 cm

160. Pomoc Ponad 180 eksperymentéw. Wszystkie elementy wchodzace w sktad zestawu sg
edukacyjna zaprojektowane w sposéb umozliwiajgcy ich bezproblemowe i bezpieczne taczenie
typu Sekrety za
elektroniki — pomoca zaciskanych ztgczek.

180 kombinacji
lub
réwnowazna

161. Wagaze Waga wyposazona w dwa przezroczyste zbiorniczki, o pojemnosci 1 | z podziatka i
Zbiornikami 1 komplet 25 odwaznikéw: 11 odwaznikéw metalowych oraz 14 odwaznikow z
. . tworzywa. Zestaw umozliwia wazenie materiatéw sypkich, ptynnych lub statych do 1
litrowymii 25 litra. Wykonana z trwatego i estetycznego tworzywa.
odwaznikami

Wymiary nie mniejsze niz 16 x 8 cm. Doktadny pomiar opadéw

162.  Deszczomierz Skala w milimetrach,

pokrywka .

163. Graedukacyjna | 2 drewniane plansze o wymiarach nie mniejszych niz 36 x 16 cm. Na zewnatrz, na
typu Quatrata - | najdfuzszych krawedziach dwustronne oznaczenia liczbowe od 1 do 13. W Srodku
drewniane planszy wneka z podziatkg na kwadratowe pola. 4 drewniane ograniczniki do plansz.
plansze lub W zestawie przynajmniej 4 roznorodne bryty sktadajace sie z wielokrotnosci trzech

i . szescianow i 10 szesciandw pojedynczych. Jednostka bryty jest szescian o
rownowazna wymiarach nie mniejszych niz 2 cm. Cwiczenia percepcji wzrokowej. Obliczenia
matematyczne i dziatania na osi.
Zestaw 40 drewnianych, réznokolorowych bryt geometrycznych, w tym 15 z nich z

164. Graedukacyjna | niepowtarzalnym ksztattem powtdrzonym przynajmniej dwukrotnie. Jednostka
typu Quarta - bryty jest szeScian o wymiarach nie mniejszych niz 2 cm. Kazda bryta stanowi jego
kolorowe wielokrotnos$é dwu-, trzy-, cztero- i pieciokrotnie. Bryta sktadajaca sie z cztero- i
szesciany lub pieci.okrotr)os'ci szescianu jes.t przedstawionla przynajmniej w czttler.ech réznych

, . konfiguracjach. Segregowanie bryt wg okreslonych cech, wyobraZnia przestrzenna.
réwnowazne

165. Graedukacyjna | 60 kwadratowych kart zadaniowych (gruba tektura) o wymiarach boku nie
typu Quatrata - | mniejszym niz 10 cm, ze wzorami przedstawiajacymi uktad bryt o zréznicowanym
Karty stopniu trudnosci. Cato$¢ zapakowana w duze, drewniane lakierowane pudetko.
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zadaniowe lub
réwnowazne
166. Program Program Multimedialny Uczen zdolny zawiera 5 blokéw tematycznych.Kazdy z nich
Multimedialny oferuje rdzne tresci, ktére rrjoga by¢ wykorzystane w realizacji nastepujacych
Edusensus - projektow edukacyjnych 1. Swiat wokot nas, 2. Kompas, Mapa, GPS, 3.Wynalazki, 4.
Uczer zdolny Sami tez to potrafimy, 5. Co w trawie piszczy: Dodatkowo program posiada
lub wbudowane narzedzie edytorskie, ktére pozwoli dzieciom na przedstawienie
A . wynikow swojej pracy w formie komiksu lub kroétkiego filmu z dzwiekiem. Dzieci
rownowazny L. . L . -
beda mogty przedstawic¢ zaréwno postepy jak i przebieg realizacji.
Ponad 90 ksztattek o formie wklesto — wypuktej posiadajgcych otwér, wykonanych z
naturalnego materiatu. Minimum 8 pojedynczych pateczek z kolorowymi rgczkami,
167. Uktadanka adekwatnymi do koloru ksztattek. Bez dodatkowego uzywania reki na pateczki
edukacyjna nabiera sie ksztattki wyrabiajgc precyzje rak i umiejetnos¢ szybkiego rozpoznania
typu Pieksi lub koloréw, klasyfikujac je wg przynaleznosci do wtasciwego zbioru koloru. Cwiczenie
réwnowazna rozwija wyobraznie, uczy rozpoznawania figur, odtwarzania ciggéw, utrwala pojecia:
wypukte, wkleste.
3 drewniane, kwadratowe plansze dla trzech grup, kazda o wymiarach bokéw nie
168. Logigram mniejszym niz 36 cm i nie wiekszych niz 40 cm, tak, aby swobodnie pracowac¢ na
diagramy stole uczniowskim. Kazda z plansz podzielona na 25 kwadratow. 4 drewniane
(Logiczny szablony (2 pionowe i 2 poziome) o dtugosci nie mniejszej niz 36 cm. Na kazdym
diagram polu ptytki namalowana farbami trudnoscieralnymi figura o réznym kolorze,
nawigzujgcy do | wielkosci i grubosci. 50 drewnianych ptytek o boku nie mniejszym niz 6 cm, na
klockéw ktorych namalowane sg farbami trudnoscieralnymi figury geometryczne w réznych
Dienesa) kolorach. Nauki odczytywania diagramow i wyciggania cech wspélnych elementow,
nauka pracy w grupach, rywalizacja.
Zestaw 14 drewnianych szablonéw: 10 poziomych i 4 pionowe o dtugosci nie
mniejszej niz 36 cm, ale nie wiekszej niz 40 cm, z podziatem na 5 réwnych pdl. Kazda
. ptytka posiada namalowane farbami trudnoscieralnymi zadania okreslajace figure
169. Logigram . L, L, . o, .
szablony kolor, wielko$¢, grubosc oraz zaprzeczenia tych pojeé. 25 drewnianych ptytek z
figurami o boku nie mniejszym niz 6 cm, na ktérych namalowane sg farbami
trudnoscieralnymi figury geometryczne. Odnajdywanie figur o okreslonych cechach,
pojecia wielkosci, grubosci.
60 drewnianych, kwadratowych ptytek o wymiarach boku nie mniejszych niz 6 cm.
Na kazdej znajduje sie namalowana farbami trudnoscieralnymi jedna figura
170. Logigram karty | geometryczna o réznych cechach (mata, duza, w réznym kolorze rézny obrys).
matematyczne Figury wystepuja w 5-ciu rodzajach. Rozpoznawanie figur, tworzenie zbiordw,
umiejetnos¢ logicznego myslenia. Catos¢ zamknieta w duzej, drewnianej skrzyni z
oznakowanymi przegrédkami.
Zestaw 47 drewnianych, kwadratowych ptytek o wymiarach boku nie mniejszym niz
171.  Logigram figury 6 cm. Na kazdej prz_edst.awiona jedna figura ptaska w réinfej konfiguracji (np. mata,
. duza, kolorowa, z cienkim, czy grubym obrysem). 2 drewniane, czyste szablony, o
zadaniowe dtugosci nie wiekszej niz 36
cm, podzielone na 5 pdl. Okreslanie cech figur i umiejetnosci argumentowania
szukania prawidtowych rozwiazan.
172. Graedukacyjna | Ponad 120 koteczkéw z tworzywa sztucznego w 4 kolorach zakoriczonych kulka.
typu Felix lub Duza, okragta drewniana plansza o $rednicy nie mniejszej niz 40 cm, podzielona na
cztery kolorowe strefy. Na catej planszy znajduje sie ponad 100 otwordéw a posrodku
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planszy duzy, kwadratowy otwér do przechowywania koteczkow. 2 kosci z oczkami i
jedna kostka z kolorami do dziatan matematycznych. Gra usprawnia szybkosc¢ ruchu
reki, ksztatci wyobraznie, logiczne myslenie, umiejetnos¢ odwzorowania.

173.

Szachowy
skoczek -
skoczki

Zestaw 28 drewnianych skoczkéw, o wymiarach nie mniejszych niz5x4 x4 cm, w
dwach kolorach minimum po 14 szt. w kazdym. Pionki posiadajg na wierzchniej
czesci wyztobienia-rowki o réznym uktadzie linii: 10 skrzyznych, 6 prostych, 12
skretnych. Trening logicznego i

strategicznego myslenia z prostymi regutami gry.

174.

Szachowe
skoczki plansza

Drewniana, kwadratowa plansza o boku nie mniejszym niz 50 cm z 64 wydrgzonymi
okragtymi otworami o Srednicy nie mniejszej niz 4 cm i gtebokosci 2 cm. Wyznacza
pole gry i utatwia ustawienie we wgtebieniach pionkéw. 12 drewnianych pionkéw o
wymiarach nie mniejszych niz 5 x 4 x 4 cm z rowkami o réoznym uktadzie linii.
Umiejetnos¢ abstrakcyjnego i logicznego myslenia, rozwija wyobraznie przestrzenng
zmyst obserwacji, koncentracje.

175.

Szachowy
skoczek -
skoczki

Zestaw 22 drewnianych skoczkédw o wymiarach nie mniejszych niz4 x2 x2 cm, w
dwaéch kolorach po 11 szt. w kazdym. Pionki posiadajg na wierzchniej czesci
wyztobienia- rowki o réznym uktadzie linii: 6 skrzyznych, 6 prostych, 10 skretnych.
Trening logicznego i strategicznego myslenia z prostymi regutami gry. Gra rozwija
umiejetnos¢ abstrakcyjnego myslenia, zmyst obserwacji, uczciwego
wspotzawodnictwa.

176.

Szachowe
skoczki plansza

Drewniana, kwadratowa plansza o wymiarach boku nie mniejszych niz 30 cm z 64
wydrazonymi okraggtymi otworami o srednicy nie mniejszej niz 2 cm i gtebokosci 1,5
cm. Wyznacza pole gry i utatwia ustawienie we wgtebieniach skoczkéw. 10
drewnianych pionkéw z rowkami o réznym uktfadzie linii. Podczas gry zawodnik
zastanawiajac sie nad ruchem, tworzy dogodng droge. Przestawiajgc w myslach
skoczki, rozwija wyobraznie, strategiczne myslenie, koncentracje umystu.

177.

Konstruktor
bryt — zestaw

Zestaw demonstracyjny do konstruowania duzych bryt geometrycznych. W
zestawie: 30 czerwonych kulek taczacych ($r. 30 mm), 30 z6ttych kulek tgczacych
($r. 30 mm), 12 fioletowych patyczkéw (dt. 12 cm), 60 zielonych patyczkéw (dt. 15
cm), 10 z6ttych patyczkéw (dt. 18 cm), 20 niebieskich patyczkéow (df. 22 cm).

178.

Schody liczby -
zestaw liczb

20 drewnianych, prostokatnych ptytek o wysokosci nie mniejszej niz 7 cm. Na
dziesieciu ptytkach znajduja sie duze, czytelne cyfry od 1 do 10. Pozostate 10 ptytek
posiada réznokolorowe, wyztobione otwory, ktérych ilo$¢ odpowiada wartosciom
cyfr od 1 do 10, dzieki czemu nawet dziecko stabo widzace, moze sprawdzi¢ poprzez
dotyk, jaka to wartosc. 45 kolorowych, kwadratowych, drewnianych ptytek z
otworem. Cato$¢ zamknieta w duzym drewnianym pudetku. Tworzenie prostych
dziatart matematycznych, szukanie wtasnych rozwigzan przy zastosowaniu metody
prob i btedéw.

179.

Schody liczby-
plansza z
koteczkami

Duza lakierowana, drewniana plansza o dfugosci nie mniejszej niz 50 cm. W gornej
czesci planszy umieszczone koteczki: trzy najnizsze zamocowane na state, pozostate
siedem ruchomych, zamocowanych za pomocg gumki. 10 drewnianych,
kwadratowych, réznokolorowych ptytek o boku nie mniejszym niz 3,5 cm z dziurka
w $rodku. Rozpoznawanie koloréw, wykonywanie dziatarh matematycznych,
stopniowanie wartosci wieksze-mniejsze.

180.

Liczby puzzle

10 drewnianych kolorowych liczb od 1 do 10 sktadajacych sie z ilosci
elementéw/puzzli, jaka jest wartos¢ danej cyfry. Kazdej cyfrze odpowiada tylko
jeden kolor. Na kazdym elemencie danej liczby jest namalowany identyczny
obrazek, majgcy cechy wspdlne do wartosci tej cyfry. Utrwala znajomosc liczb,
szukanie cech wspdlnych i tworzenie zbiorow. Dodatkowe drewniane mate patyczki
jako liczmany wyznaczaja funkcje liczenia.

181.

Miasto liczb

10 konturowych drewnianych cyfr nie mniejszych niz 12 cm, w nich wyztobione
»oczka” w ilosci, jaka przedstawia wartos¢ cyfry. Ponad 10 dwukolorowych ptytek z
wyztobionymi symbolami cyfr, do ktérych mozna dopasowac kontury cyfr. Do nauki
tworzenia prawidtowych ciggéw liczbowych na ptytkach znajduje sie graficzne
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oznaczenie w formie kolorowego, ukosnego paska, ktory jest tym szerszy na ptytce,
im wyzsza wartos$¢ cyfry. 50 guziczkdw - koralikdw. Cato$¢ umieszczona w
drewnianym pudetku.
Zestaw 44 drewnianych klockdw umieszczonych w drewnianym porecznym
182.  Liczydto liczby pudetku. Kazdy klocek posiada podziatke na jednostki i oznaczenie liczbowe.

w kolorach Jednostke stanowi klocek o wymiarze nie mniejszym niz 4cm wysokos$¢ i 2 cm
szerokos¢. Klocki o réznej dtugosci. Zestaw umozliwia nauke podstaw arytmetyki,
rozréznianie wartosci liczb, tworzenie dziatann matematycznych.

Drewniana plansza z podziatka, o dtugosci nie mniejszej niz 48 cm oparta na dwdch
183. Liczydioz ruchomych wspornikach. W $rodku planszy znajduje sie wneka pozwalajgca utozy¢
. klocek z podziatka. Plansza zawiera o$ liczbowg z oznaczeniem od 1 do 20. Pozwala

podziatka . L . . ‘s . .
na wprowadzenie pojecia osi. 12 drewnianych, réznokolorowych klockéw o réznej
dtugosci, z oznaczeniem liczbowym i podziatem na jednostki. Jednostke stanowi
klocek o wymiarze nie mniejszym niz 4 cm wysokosci i 2 cm szerokosci.

Drewniana plansza nie krétsza niz 120 cm z pofalowang wewnatrz powierzchnia, z
184. Fala szescioma dotkami, wykonang ze $liskiego tworzywa sztucznego. Na bokach planszy
matematyczna naniesiona numeracja dotkéw od 1 do 6: z jednej strony cyfry arabskie, z drugiej
strony planszy ich odpowiedniki w postaci graficznej - kolorowe wartosci oczek. 1
plansza . . . . . S
) drewniana, lakierowana kula o $rednicy nie mniejszej niz 5 cm, 1 kula z tworzywa
zadaniowa sztucznego o érednicy nie mniejszej niz 6 cm. Rozpoznawanie cyfr, wykonywanie
zadari matematycznych w ruchu i dziatari w pamieci. Cwiczenie szacowania sit oraz
koordynacji wzrokowo — ruchowe;j.
185. Fala Waga wyposazona w dwa przezroczyste zbiorniczki, o pojemnosci 1 | z podziatka i

matematyczna komplet 25 odwaznikéw: 11 odwaznikdw metalowych oraz 14 odwaznikéw z

kule do tworzywa. Zestaw umozliwia wazenie materiatow sypkich, ptynnych lub statych do 1

logopedii litra. Wykonana z trwatego i estetycznego tworzywa.

186. Utamki klocki z Zestaw 25 duzych, drewnianych klockéw. Kazdy klocek posiada otwdr pozwalajacy
. na nawlekanie go na trzpien i prezentacje dziatan dla wieloosobowej grupy. Zapis

podziatka utamka znajduje sie na kazdej $ciance klocka w 4 réznych formach, jako: utamek w
formie graficznej, utamek zwykty, dziesietny i jako procent.

Drewniana podstawa o dtugosci nie mniejszej niz 54 cm, z zamocowanymi na state 8
dtugimi drewnianymi stupkami, kazdy minimum 20 cm wysokosci. Umozliwia
obrazowe przeprowadzenie prezentacji utamkow, w celu zrozumienia zagadnienia

187.  Utamki plansza dlja dzie.ci z dysfunkcjami, .majac’ych problem z Ifojarzeniem i pra’w\./idfowym
widzeniem. Kazdy stupek jest rowny wysokosci klocka o wartosci 1, pomaga to
wizualnie rozwigzac¢ zadnia. 10 klockéw z otworem. Na czterech $ciankach kazdego
klocka nadrukowany zapis utamka przynajmniej w 4 réznych formach, jako: utamek
zwykty, dziesietny, utamek w formie graficznej i jako procent.

188. Pomoc Zestaw 10 gumowych, kwadratowych, ciemnych ptytek, o wymiarze nie mniejszym

dydaktyczna niz 25 cm ze specjalng powtoka antyposlizgowa pozwalajaca na bezpieczne

typu Hip hop prowadzenie gry na roznej

plytki liczbowe nawierzchni. Ptytki ponumerowane wytacznie parzyscie. Zestaw ksztattuje
orientacje przestrzenng, rozpoznawanie liczb parzystych, nauke liczenia w ruchu.

189. Pomoc Zestaw 10 antyposlizgowych, gumowych, kwadratowych ptytek o wymiarach nie
dydaktyczna mniejszych niz 25cm: Ptytki ponumerowanych wytgcznie nieparzyscie. Na odwrotnej
typu Hip hop stronie ptytki mozna rysowaé kreda. Zestaw pozwala na tworzenie prostych zadan
plytki liczbowe matematycznych, dziatania w ruchu i nauke logicznego myslenia.

lub

réwnowazna

190. Pomoc Zestaw 20 drewnianych ptytek w dwdch kolorach o wymiarach nie mniejszych niz 6
dydaktyczna cm z wyraznym oznaczeniem liczbowym. Ptytki pomalowane nietoksyczng farba.

. Dwie duze drewniane, kolorowe kostki oznaczone liczbami. Masywna, drewniana

typu.Hu-:) hop skrzynka o wymiarach nie mniejszych niz 20 x 40 x 31 cm, na gumowych kétkach z

kamienie metalowym mechanizmem.

Tworzenie prostych zadan matematycznych, ciggdw liczbowych i rytmicznych,
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nauka prawidtowego odwzorowania w ruchu.

191. Pomoc Zestaw 6 gumowych, antyposlizgowych, kwadratowych ptytek, o boku nie
dydaktyczna mniejszym niz 25 cm z graficznymi symbolami oznaczajgcymi: niebo, ziemia, piekfo.
typu Hip hop 6 drewnianych, kwadratowych ptytek w dwadch kolorach, o wymiarach nie
plytki symbole mniejszych niz 6 cm z oznaczeniami symboli: piekto, niebo, ziemia. Ksztattuje

yHasy orientacje przestrzenng, ¢wiczy celnos¢ ruchu i zreczno$é, odwzorowanie rytmu.
5 duzych drewnianych klockéw o podstawie kwadratu i wysokosci nie mniejszej niz

192. Graedukacyjna | 10cm.

- Wieza liczb ; Na gdrnej sciance umieszczony hak o minimum 5 cm wysokosci, przypominajgcy

liczby z wieszak. Na jednym z bokow kazdego klocka namalowana trudnoscieralng farbg

haczykiem lub cyfra od 1 -5, na drugim boku jej odpowiednik w formie graficznej. Od spodu klocki

rownowazna posiadajg wydrgzony gteboki otwor umozliwiajacy ustawianie klockow jeden na
drugim. Rozpoznawanie cyfr, dziatania matematyczne w ruchu, integracja w grupie.
Drewniane koto o $rednicy przynajmniej 15 cm z nadrukowanymi na nim
kolorowymi cyframi od 1 do 6 i dotgczonymi 6 podwdjnymi grubymi linami
zakoriczonymi drewnianymi kulkami. Od spodu kota zamocowany taricuch

L zakonczony duzym oczkiem umozliwiajgcy zahaczanie elementéw. Duzy drewniany
193. Wieza liczb . . o S e

klocek o podstawie kwadratu i wysokosci nie mniejszej niz 10 cm. Na gdrnej sciance
umieszczony hak o minimum 5 cm wysokosci, przypominajacy wieszak. Uczestnicy
podczas ruchu muszg sie ze sobg komunikowaé, wspdétpracowa¢, utrwalajg
znajomos¢ cyfr, precyzje ruchu.
Duze drewniane kosci o boku nie mniejszym niz 3 cm i o optywowych ksztattach.

194. Graedukacyjna | Trwate i wyrazne, a przede wszystkim duze oznaczenia pozwalajg na
typu przeprowadzenie z dzie¢mi z réznymi dysfunkcjami prostych dziatan
Matematyczne matematycznych, ¢wiczen logicznego myslenia, segregowanie wg cech. W zestawie
kosci - zestaw przynajmniej 50 szt. kosci, minimum 25 szt. z oczkami od 1 do 3, 12 kosci z cyframi
podstawowy oraz 13 kosci w szesciu kolorach. Lakierowane kosci pozwalajg do dtugotrwate

uzytkowanie. Cato$¢ w trwatym opakowaniu.
. Zestaw 50 duzych drewnianych kosci o bokach minimum 3 cm szt. Lakierowane

195. Gra edukacyjna L. .. , . . .

kosci o optywowych ksztattach. Duze i wyrazne oznaczeniach pozwalajg w sposéb
typu - L . . . -
Mat ; zabawowy dla dzieci z dysfunkcjami wprowadzac¢ dziatania na wyzszych wartosciach
atematyczne
Kok yt oraz ¢wiczen logicznego myslenia. Zestaw 13 kosci z trwatym oznaczeniem cyfr
osci - zestaw
oszerzon arabskich do cyfry 6 i adekwatnie do nich 25 szt. kosci z oczkami do 6 oraz 12 kosci z
zerz
P y szescioma kolorami. Cato$¢ w trwatym opakowaniu.
Plansze drewniane o réznej wielkosci i ilosci frezowanych tréjkatnych otworéw. 1
plansza ponad 70 otwordw i dt. boku planszy okoto 50 cm i 2 plansze o dt. boku
. okoto 15 cm i przynajmniej 6 otwordw. Plansze w ksztatcie tréjkata rownobocznego
196. Graedukacyjna | . L. ] . .
) Pl q i grubosci nie mniejszej niz 1 cm. Otwory przynajmniej 3 cm w ksztafcie tréjkata o
u Plansze do
kVFt (- dus zaokraglonych wierzchotkach umozliwiajg utozenie na nich duzych kosci tworzac
osci - duze
wzory i konstrukcje przestrzenne. Dziecko ¢wiczy logiczne myslenie, wyobraznie
przestrzenng, precyzje ruchu, segregowanie wg cech. Produkt kompatybilny z
kos¢mi o boku 3 cm.
Drewniane plansze o ksztatcie tréjkata rownobocznego i grubosci nie mniejszej niz 1
cm ze specjalnie frezowanymi duzymi otworami. Otwory przynajmniej 3 cm w
197. Graedukacyjna S . AT . .
ksztatcie trojkata o zaokraglonych wierzchotkach umozliwiaja utozenie na nich
typu Plansze do . - . . . - .
duzych kosci tworzac wzory i konstrukcje przestrzenne. Dziecko ¢wiczy logiczne
kosci - mate o , . . .
myslenie, wyobraznie przestrzenna, precyzje ruchu, segregowanie wg cech. Plansze
o réznej wielkosci i ilosci otwordw. 2 plansze o dt. boku okoto 30 cm i przynajmniej
20 otwordw i 2 plansze o dt. boku okoto 15 cm i przynajmniej 6 otwordw. Produkt
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kompatybilny z kos¢mi o boku 3 cm.
Pakiet trzech programéw multimedialnych, ktére rozwijajg zainteresowania uczniéw
zjawiskami przyrodniczymi. Jest to licencja otwarta dla szkoty - na nieograniczong
ilos¢ stanowisk.
198.  Przyroda- Mango - przygoda na Ziemi
Dziecko odnajduje odpowiedzi na pytania, np.: Dlaczego gwiazdy $wiecg? Dlaczego
:Zﬁ:;r:dialny ksiezyc zmienia ksztatt? Czym jest spadajgca gwiazda? Bawigac sie, zdobywa wiedze
Mango PWN - 0 najwazniejszych zjawiskach astronomicznych, przeprowadza eksperymenty
pakiet 3 naukowe oraz odwiedza stacje kosmiczna.
orogramow Mango - przygoda z pogoda
. . Program przynosi odpowiedzi na najczesciej zadawane przez dzieci pytania ? skad
inillzcgiranlczon biorg sie chmury, jak powstaje tecza, dlaczego pada deszcz? Uczestnik zabawy
stanowisk - odwiedza stacje meteorologiczng i przeprowadza wg instrukcji samodzielne
licencja eksperymenty naukowe. Dziecku towarzyszy przyjaciel ? Profesor, ktéry udziela mu
otwarta dla wskazdw i instrukcji.
szkoty) Mango - przygoda w kosmosie
Dzieci w atrakcyjny sposdb zdobywaja podstawowgq wiedze z zakresu budowy Ziemi
i zachodzacych w niej proceséw geologicznych. Dowiaduja sie m.in.: w jaki sposéb
powstajg gory, skad biorg sie kamienie szlachetne, dlaczego dochodzi do erupcji
wulkandw. Uczestnik zabawy przeprowadza samodzielnie eksperymenty naukowe
Zajecia dla dzieci z 199. 101 produktéw | Zestaw pomocny w nauce jezyka obcego i nauce prawidtowego odzywania sie.
trudnogciami z - nauka stéwek | Sktada sie ze 101 produktow imitujgcych zywnos¢ wykonanych z tworzywa
nauka jezyka sztucznego umozliwiajgcego tatwe utrzymanie zestawu w czystosci
angielskiego 200. Angielskie Gra typu memo. Rozwija pamieé, uczy koncentracji, umozliwia nauke 35 angielskich
stowka stéwek. Zestaw zawiera 70 kartonikdéw pogrupowanych w pary oraz mini stowniczek
z popularnymi angielskimi stdwkami z zapisem wymowy.
201. Program Program komputerowy — stéwka i zwroty jezyk angielski - 30 scenariuszy zaje¢
stéwka i zwroty | lekcyjnych, 10 gier edukacyjnych, 200 kolorowanek do wydruku, 500
- podstawy interaktywnych ¢wiczen
jezyka
angielskiego
202.  Angielski Gra.rozw’ija pamigg, z.dolnos’é kojarzenia, uczy.jezyka angielskiego za pomocg
sklepik - gra skojarzen: obraz, ZE.lpES, wymovya. Zestaw zaW|.era dwustlronna !olansze, 70
kolorowych kartonikéw, stowniczek z nazwami produktéw spozywczych wraz z
uproszczonym zapisem fonetycznym.
203. Loteryjka typu Loteryjka z nauka jezyka angielskiego z czterema wariantami gier. Celem gry jest
Lotto Animals - | przyswojenie nazw zwierzat w jezyku angielskim. Zestaw zawiera: 4 dwustronne
nauka j. plansze o wymiarach 23,5 cm x 16 cm, 48 dwustronnych kfelkéw o wym. 4,8 cm x
anglelskiego 4,8 cm, instrukcja gier
204. Plansze Komplet 6 plansz dydaktycznych o wymiarach nie mniejszych niz 70 x 100 cm. W
dydaktyczne - sktad kompletu wchodzg tablice o tytule: The alphabet, Proffesions, Home, Fruits
jezyk angielski and vegetables, Animals, Numbers).
(6 szt.)
205, Pakiet Program do nauki i zabawy dla dzieci w wieku 5-9 lat — poziom pierwszy. Dziecko
podstawowy poznaje i uczy sie 100 stéw i zwrotéw w jezyku angielskim zwigzanych z
jezyka nastepujacymi tematami: Wakacje, Egzotyczne zwierzeta, W miescie, Na zakupach,
angielskiego - Bajki, W moim pokoju, Na wsi, Rodzina, Kolory, Liczby. Animacjom towarzysza
licencja nagrania wykonywane przez brytyjskich native speakeréw. Pakiet umozliwia nauke
przez kilku uzytkownikow.
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otwarta

My English Words and Phrases (Moje stowka i zwroty angielskie)

Program do nauki kolejnych 100 stéw i zwrotow w jezyku angielskim. Kazde dziecko
pozna i trwale zapamieta 100 stéwek i wyrazen zwigzanych z nastepujgcymi
tematami: W lesie, Zawody, W szkole, Mdj dom, Nad jeziorem, Wyspa skarbow,
Zima, Jedzenie i picie, Czesci ciata, Podstawowe zwroty. Animacjom towarzyszg
nagrania wykonane przez brytyjskich native speakeréw. Pakiet umozliwia nauke
przez kilku uzytkownikéw. Wersja wielostanowiskowa, licencja otwarta dla szkoty -
nieograniczona ilos$¢ stanowisk.

Zajecia rozwijajace
zainteresowania
uczniow szczegdlnie
uzdolnionych -
artystycznie

206.

Pojemnik na
klocki
Usmiechnieta
buzka 16 gal.

Pojemny (60 litrowy) plastikowy Usmiechniety Pojemnik z pokrywg moze stuzy¢ jako
skrzynia na zabawki, ksigzki lub posciel. Jego sympatyczna buzka zacheci dzieci do
prac porzadkowych w pokoju zabaw. Mocna konstrukcja z tworzywa zapewnia
trwate uzytkowanie z mozliwoscia magazynowania w nim ciezszych przedmiotéw.
Wypukta pokrywa powieksza wewnetrzng przestrzenn schowka. Poreczne uchwyty
po bokach pojemnika utatwiajg przenoszenie go. Pojemnik jest zaprojektowany w
sposob, ktory umozliwia ustawianie na nim kolejnych pojemnikéw, co pozwala
ekonomicznie wykorzystywac przestrzen w pokoju. Wymiary: 42cm x64cm x48cm
Waga: 2.50 kg Pojemnos¢: 60,8 |

207.

Pojemnik na
klocki -
Usmiechnieta
buzka 34 gal.

Duzy (130 litrowy) plastikowy Usmiechniety Pojemnik na zabawki z pokrywa moze
stuzy¢ jako skrzynia na zabawki, ksigzki lub posciel. Jego sympatyczna buzka zacheci
dzieci do prac porzagdkowych w pokoju zabaw. Mocna konstrukcja z tworzywa
zapewnia trwate uzytkowanie z mozliwoscia magazynowania w nim ciezszych
przedmiotéw. Wypukta pokrywa powieksza wewnetrzng przestrzen schowka.
Poreczne uchwyty po bokach pojemnika utatwiajg przenoszenie go. Pojemnik jest
zaprojektowany w sposdb, ktéry umozliwia ustawianie na nim kolejnych
pojemnikéw, co pozwala ekonomicznie wykorzystywac przestrzen w pokoju.
Wymiary: 61cm x 86cm x 52cm Waga: 4.00 kg Pojemnos¢: 129,2 1.

208.

Magiczne
kredki

Grube, szesciokatne kredki, o Srednicy nie mniejszej niz 1 cm, odporne na tamanie
przy upadaniu. Pozwalajg na swobodne i fatwe trzymanie. Wytrzymujg duzg site
nacisku podczas wykonywania rysunku przez dzieci z dysfunkcjami. Kredki o trzech
réznych funkcjach réwnoczesnie: rysuja, malujg i tworzg makijaz na ciele.
Hipoalergiczne i nietoksyczne. Dtugos¢ kredki nie mniejsza niz 17 cm. llos¢: 18 szt. w
zestawie.

10

209.

Pojemnik do
farb

Zestaw minimum 15 pojemnikéw 100 ml do farb i 20 szpatutek z tworzywa
sztucznego. Catos$¢ miesci sie w drewnianym pudetku z 18 przegrédkami.

210.

Maszyna - Koto
do malowania

Zespot dwoch drewnianych két pasowych, o Srednicy jednego kota nie mniejszej niz
21 cm, i $Srednicy drugiego kotfa nie mniejszej niz 8 cm, obracajacych sie na
stalowych osiach. Kota posiadajg na rancie wyztobienie, po ktérym przesuwa sie
gumowy pasek. Kota wprowadzane sg w ruch. Mozna tworzy¢ formy plastyczne,
gdzie materiat tworzenia jest w ruchu.

211.

Platforma z
ostong do farb

Drewniana, kolorowa platforma do tworzenia abstrakcyjnych form plastycznych w
ksztatcie tzy, o dtugosci minimum 67 cm. Do niej dotaczona ostona z tworzywa
sztucznego, o dtugosci nie mniejszej niz 140 cm, ktéra uniemozliwia rozpryskiwanie
farby.

212.

Farba typu Kri
Kra Krea lub

Koncentrat farby nietoksycznej, ktéra po potgczeniu nie miesza sie umozliwiajac
tworzenie prac z zakresu symetrii i odbicia lustrzanego. Koncentrat umozliwia
malowanie na réznych podtozach np. na pleksi, szkle, drewnie.1 |. koncentratu
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réwnowazna mozna rozcienczy¢é wodg w proporcji 1: 3 tworzac farbe akwarelowg, pojemnos¢ w 39
pojemnikach 1 litrowych. Kolory: biaty 3l, zétty 3I, pomaranczowy 3l, jasnoczerwony
31, czerwony 3l. rézowy 3|, fioletowy 3l, jasnozielony 3, zielony 3I, jasnoniebieski 3l,
niebieski 3l, brgzowy 3l, czarny 3lI,.
. Koncentrat farby nietoksycznej, ktéra po potaczeniu nie miesza sie umozliwiajgc
213. Farba typu Kri ) . o
Kra K ot tworzenie prac z zakresu symetrii i odbicia lustrzanego. Koncentrat umozliwia
ra Krea ztota
lub malowanie na réznych podtozach np. na pleksi, szkle, drewnie.1 |. koncentratu 3
u
A . mozna rozcienczy¢ wodg w proporcji 1: 3 tworzac farbe akwarelowa, pojemnos¢ 1
réwnowazna .
litr
. Koncentrat farby nietoksycznej, ktéra po potaczeniu nie miesza sie umozliwiajac
214. Farba typu Kri . . .
Kra Krea lub tworzenie prac z zakresu symetrii i odbicia lustrzanego. Koncentrat umozliwia
ra Krea lu
3 . malowanie na réznych podtozach np. na pleksi, szkle, drewnie.1 I. koncentratu 3
réwnowazna - . L, N . L.
b mozna rozcienczy¢ wodg w proporcji 1: 3 tworzac farbe akwarelowa, pojemnos¢ 1
srebrna
litr
. Koncentrat farby nietoksycznej, ktéra po potgczeniu nie miesza sie umozliwiajgc
215. Farbatypu Kri . . . .
Kra Krea lub tworzenie prac z zakresu symetrii i odbicia lustrzanego. Koncentrat umozliwia
ra Krea lu
3 . malowanie na réznych podtozach np. na pleksi, szkle, drewnie.1 I. koncentratu 3
réwnowazna- . L - . L
mozna rozcienczy¢ wodg w proporcji 1: 3 tworzac farbe akwarelowa, pojemnos¢ 1
pertowa .
litr
Nietoksyczny i hipoalergiczny koncentrat farby do tekstylidow o pojemnosci 0,5 litra.

216. Farbado W potaczeniu z koncentratem farby o tych samych wtasciwosciach w proporc;ji 1:3, 3
textyliow umozliwia malowanie na koszulkach bawetnianych bez obawy, ze malunki spiorg

sie.

217. Zestaw
materiatow Papier rysunkowy biaty A4 - 500 szt., papier rysunkowy kolorowy A4 - 400 szt., 1
plastycznych papier kolorowy wycinankowy nabtyszczany A3 - 100 szt., brystol biaty A3 - 100 szt.,
czes¢ 1 brystol kolorowy A4 - 100 szt.

218. Zestaw Klej czarodziejski 1 litr, Kredki Bambino 25 szt., Kredki otéwkowe 25 szt., Plastelina
materiatéw mix 2,3 kg, Tempery 6 koloréw 6x500 ml, Teczka prac przedszkolnych 25 szt., 1
plastycznych Cienkie druciki kreatywne 1 opak., Klej w sztyfcie 25 szt., Chusteczki higieniczne 10
czesc 2 kpl, Otéwki tréjkatne 25 szt.

219,  Zest Tektura falista kolorowa B4 10 ark, Folie piankowe 15 ark., Bezowa tektura falista

. estaw
terials 100 ark., Krepina mix 15 kolor., Papier pakowy bezowy 10 ark, Kulki styropianowe
materiatéw
last h $r. 10 szt., 7cm 3 kpl., Masa papierowa 1 szt., Papier rysunkowy biaty A3 250 ark., 1
astycznyc
P ,,V3 v Kolorowy papier rysunkowy A3 -10 kol. 160 ark., Kolorowy brystol A3 -10 kol. 100
czesc
¢ ark., Zeszyty 16 kartkowe 25 szt
Zestaw skfada sie z:
agogo drewniane
guiro drewniane - dt. 39 cm

220. Instrumenty kastaniety na raczce - dt. 21 cm
muzyczne w kastaniety drewniane - $r. 6 cm 2
torbie klawesy drewniane

marakasy - para - dt. 23 cm, $r. 7 cm

pudetko akustyczne podwdjne - dt. 19,5 cm, $r 4,5 cm
pudetko akustyczne podwdjne - dt. 19,5 cm, $r 3,5 cm
pudetko akustyczne pojedyncze - dt. 19,5 cm, $r. 4,5 cm
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shaker metalowy - dt. 20 cm, $r. 5 cm

tamburyno z membrang - 6 talerzykow - ér. 20 cm

tamburyno bez membrany - 5 talerzykdw - $r. 20 cm

5 tréjkatow z pateczkami o wym.: 10 cm, 12,5 cm, 15 cm, 15 cm, 17,5 cm, 20 cm.

Catos¢ zamknieta w porecznej, mocnej torbie, o wymiarach nie mniejszych niz 41 x
42 x 11 cm (po ztozeniu), z regulowanym uchwytem, zapinanej na zamek
btyskawiczny. Torba wyposazona jest w liczne kieszonki, co umozliwia
przechowywanie instrumentow zawsze w nalezytym porzadku.

221. Podgrzewacze Zestaw 100 szt. tradycyjnych podgrzewaczy. 1
100 szt.
222. Swieczki biate Komplet 45 biatych swieczek n
45 szt.
223. Plexado Pleksi o wymiarach nie mniejszych niz 15 cm x 20 cm; grubo$é 2 mm, przezroczysta 9
malowania do wykorzystania podczas prac plastycznych.
224. Pedzelki- 1
zestaw 10 szt Zestaw pedzli w réznych rozmiarach.
Rolka papieru samoprzylepnego o wymiarach: szerokos¢ 30 cm, dtugosé 12
225. Rolka papieru metrow, Dzieki specjalnemu klejowi umozliwia przyklejanie catosci badz tez 5
(30cmx12m) kawatkow papieru na réznych ptaszczyznach np: Sciana, z mozliwoscig odklejenia
bez ryzyka uszkodzenia ptaszczyzny.
226. Arkusz do 2
malowania Komplet 50 kot z grubego bloku technicznego, o srednicy 36 cm.
227. Koszulka do
malowania (1 10
szt.) Biaty, bawetniany t-shirt, Rozmiar: 7-10 lat, Sktad: 100% bawetny
Szkota Podstawowa w Okuniewie
Doposazenie bazy dydaktycznej
OPIS llosé
Rodzaj zaje¢ Nazwa pomocy
dydaktycznych
1. Zakup | 1.GASIENICE lub 4 specjalnie wyprofilowane kolorowe tyzki z naturalnego materiatu, o dtugosci nie mniejszej
zestawow do | rownowazne niz 20 cm, do nabierania kulek. Ponad 30 kulek bardzo wyraznie ponumerowanych od 1 do 9.
zajec dla Manipulowanie kulkami z dobrze widocznymi cyframi pozwala na przeprowadzenie w sposéb
dzieci ze zabawowy licznych zadan matematycznych. Kazda tyzka posiada duzy otwodr, a w nim

specyficznymi
trudnosciami
w czytaniu i
pisaniu

zamontowang na state gumke, umozliwiajacg utrzymanie kulki na tyzce i przejscie jej przez
otwdr, 8 waskich materiatowych tuneli zakoriczonych pierscieniem z drugiej strony gumka
pozwalajacg wyciskaé kulki. 20 kolorowych drewnianych zetonéw z cyframi do tworzenia
zadan matematycznych i uktadania rytmdéw. Podstawka z minimum 8 otworami na zetony.
Catosc¢ zapakowana w trwatym opakowaniu.
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2. WIEZE lub
rownowazne

Pomoc dydaktyczna wykonana z bambusa, drewna. Zawiera przynajmniej 10 cienkich
listewek posiadajgcych weciecia stuzace do naktadania listewek jedng w druga, tak aby
utworzy¢ plansze w formie kwadratu. Na tgczach listewek umieszcza sie drewniane wieze o
roznej wielkosci, kolorze i z wgtebieniem na gorze, ktére pozwala na natozenie drewnianej
kulki. W zestawie znajduje sie przynajmniej 25 szt. kulek. Kostka KOLOR i kostka ILOSC
urozmaicajg i podwyzszajg stopien trudnosci wykonania zadania. Do catosci dotgczono
specjalny chwytak, ktéry ¢wiczy i usprawnia prace rak, koncentracje, cierpliwos¢ i wspotprace
w grupie. Zawartos$¢ umieszona w wysokiej kolorowej tubie.

3. RYBKI
lub
rownowazne

Pomoc dydaktyczna, ktéra doskonali sprawnos¢ manualng reki, jej precyzje i szybkosé ruchu,
koordynacje wzrokowo-ruchowa. Uczy rozpoznawania koloréw i ksztattow. Narzedziem do
¢wiczen sg pateczki bambusowe, ktére poprzez specjalne potfaczenia i wyprofilowanie dajg
mozliwos¢ trzymania i operowania nimi na trzy sposoby: klamerkowy, oburgcz i w sposéb
tradycyjny po chinsku. Ponad 25 bambusowych rybek z ogonkami utatwiajgcymi chwycenie
ksztattki wystepuje w trzech réznych ksztattach, a kazdy ksztatt w 3 réznych kolorach. Kostka
z oczkami i kostka oznaczajaca ksztatt rybki. Zawarto$¢ umieszczona w porecznej wysokiej
tubie.

4.Tangalo lub

Zestaw 30 sztywnych kart o wymiarach minimum A4 z kolorowymi obrazkami

réwnowazne przedstawiajacymi réine scenki. Kazda karta z kolorowym obrazkiem posiada wyciety
fragment, ktory bez podpowiedzi poprzez logiczne myslenie nalezy wypetni¢ klockami z
pudetka. Dziecko uczy sie doktadnosci
i starannosci. Wyciete kontury stuzg do odrysowania i tworzenia nowych form i obrazéw oraz
pozwalajg na tworzenie opowiadan do obrazka. 2 drewniane pudetka kazdy z 7 drewnianymi
klockami o réznym ksztatcie i wielkosci. Wielkos$¢ pudetka tylko taka, aby pomiescita klocki
utozone koto siebie, tak by nie nachodzity jedno na drugie. To pozwoli na uktadanie klockow
w réoznych konfiguracjach.

5. Zawarto$¢ minimum 90 drewnianych, kwadratowych ptytek nie mniejszych niz 6 cm z

SCHATTENMEM kolorowymi obrazkami, namalowanymi trudnoscieralnymi i nietoksycznymi farbami. Motywy

0 - ptytki na ptytkach bliskie otoczeniu dzieci ze Srodowiska wiejskiego i miejskiego. Kazdy obrazek

zadaniowe powtdrzony pieciokrotnie, jako: kolorowy obrazek dwukrotnie, bez koloru z konturem,
czarny motyw na biatym tle, biaty motyw na czarnym tle. Ptytki umozliwiaja: klasyfikowanie
obrazkéw wg cech, figur, tgczenie w pary, uktadanie prostych zdan.

6. Duze, 26tte, lakierowane, drewniane pudetko o wymiarach nie mniejszych niz wys. 9, dt. 40,

SCHATTENMEM gt.17 cm z 5 gtebokimi szufladami. W przedniej czesci kazdej z szuflad poreczna kolorowa

O - plansza gatka, wyznaczajgca m.in. utozenie ciggdw rytmicznych. Do zestawu dotgczono ponad 30

zadaniowa lub drewnianych, kwadratowych ptytek nie mniejszych niz 6 cm z kolorowymi obrazkami,

rownowazne namalowanymi trudnoscieralnymi i nietoksycznymi farbami. Budowanie zdan, tworzenie

historyjek, segregowanie, uktadanie w oparciu o wzory.

7.Abecadlo-150
liter

Drewniana skrzynka z przegrédkami o dtugosci nie wiekszej 40 cm i do 30 cm na gumowych
masywnych kétkach z mechanizmem metalowym, zamykana pokrywa. Duza drewniana
kostka do 6-ciu oczek. 20 bawetnianych szarf w 4 kolorach. Cwiczenia aktywizujg dzieci do
ruchu, usprawniaja koordynacje wzrokowo-ruchowg, uczg zabawy w zespole.

8.Tablica z Podwadjna tablica wykonana z masywnego tworzywa sztucznego z zestawem magnetycznych

literkami literek i cyferek — minimum 70 szt. Wysoko$¢ nie mniejsza niz 110 cm. Z jednej strony do
pisania kredg, z drugiej markerem — ta strona jest réwniez tablica magnetyczng do
przyczepiania magnetycznych liter. Miedzy tablicami znajduje sie miejsce do
przechowywania akcesoridw. Ztozona nie zajmuje duzo miejsca.

9.Teatrzyk Kolorowy teatrzyk o wymiarach nie mniejszy niz 94 x 78 x 22 c¢cm, wykonany z trwatego
tworzywa sztucznego o podwdjnych Sciankach wypetniony w $rodku powietrzem, lekki
umozliwia dzieciom tatwe przenoszenie. Z tytu teatrzyku para ruchomych drzwiczek stanowi
podpdrke konstrukcji a zarazem imitujace kase biletowg

10.Kurtyna, Zestaw akcesoridw do teatrzyku: oswietlenie typu LED z wytgcznikiem zasilane 3 bateriami

oswietlenie, 2 AAA — niezatgczone w zestawie, ruchoma czerwona dwuczesciowa kurtyna, 2 welurowe

pacynki pacynki: chtopiec i dziewczynka o wysokosci nie mniejszej niz 20 cm.

11. 12 obustronnie gumowych, miekkich, gtadkich ptytek, o boku nie mniejszym niz 25 cm. Ptytki

PUZZELATOR - obustronnie antyposlizgowe do przeprowadzenia bezpiecznych zadan ruchowych w sali i na

mozaika boisku. Czes¢ ptytek posiada jeden trudnoscieralny, kolorowy trojkat, ktérego wierzchotek

pojedyncza lub znajduje sie posrodku ptytki, reszta ptytki wypetniona jednolitym, ciemnym kolorem. Czes¢

réwnowazne ptytek posiada dwa tréjkaty, ktérych wierzchotki tacza sie na $rodku ptytki. Cwiczy zaburzenia

orientacji przestrzennej m.in. wyciggania obrazu z ciemnego tta, tworzenie mozaik, oraz
lustrzanych wzordéw.
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12. 14 gumowych obustronnie ptytek, o boku nie mniejszym niz 25 cm. Plytki miekkie,
PUZZELATOR - antyposlizgowe, do przeprowadzenia bezpiecznych zadan ruchowych w sali i na boisku. Czesc¢
mozaika ptytek posiada jeden trudnoscieralny, kolorowy tréjkat, ktérego wierzchotek znajduje sie
podwdjna  lub posrodku ptytki, reszta ptytki wypetniona jednolitym, ciemnym kolorem. Czes¢ ptytek posiada
réwnowazne dwa tréjkaty, ktorych wierzchotki taczg sie na Srodku ptytki. Na spodniej, ciemnej czesci
ptytki, mozna rysowaé kreda nowe zadania np. literki w ruchu. Cwiczy zaburzenia orientacji
przestrzennej. Kostka, z pojedynczymi i podwdjnymi kolorami..
13. Minimum 37 ponumerowanych kart o boku nie wiekszym niz 11 cm, wykonanych z gietkiego
PUZZELATOR - tworzywa sztucznego, odpornego na uzytkowanie na rdéznych podtozach. Na kartach
karty trudnoscieralny nadruk réznorodnych wzoréw mozaik. Karty umozliwiajg ¢wiczenia
zadaniowe lub spostrzegania, odwzorowywania i korygowania zaburzen orientacji przestrzennej.
réwnowazne
14. Drewniana skrzynka z przegrédkami o dtugosci nie wiekszej 40 cm i do 30 cm na gumowych
PUZZELATOR - masywnych kétkach z mechanizmem metalowym, zamykana pokrywa. Duza drewniana
elementy do kostka do 6-ciu oczek. 20 bawetnianych szarf w 4 kolorach. Cwiczenia aktywizujg dzieci do
dziatan lub ruchu, usprawniajg koordynacje wzrokowo-ruchowg, uczg zabawy w zespole.
réwnowazne

15.Teczowe liny
z zapieciem lub
réwnowazne

Zestaw 7 kolorowych tréjwarstwowych lin, miekkich w dotyku dla rak i nég. Grubosé lin o
Srednicy nie mniejszej niz 12 mm i tacznej dtugosci nie krétszej niz 15 metréw. Kazdy koniec
liny posiada klips z magnesem, pozwalajacym na szybkie faczenie lin. Duza drewniana kostka
wyznaczajgca kolor lin. Catos¢ umieszczona w bawetnianym worku. Liny pozwalajg na
uktadanie wzorow, tworzenie liter i cyfr, ¢wiczg rownowage, chody kombinowane w prawo i
w lewo (lateralizacja).

16.Teczowe liny

24 linowe miekkie krazki w dwdch kolorach, o $rednicy nie mniejszej niz 8 cm, potaczone

krazki lub nierozerwalnym klipsem. Lina przyjemna w dotyku, tréjwarstwowa. Krazki umozliwiajg

rownowazne odwzorowywanie rytmoéw, chody kombinowane. lateralizacje, precyzje ruchu i umiejetnosci
zrecznosciowe.

17. Stuzy do stymulacji sensorycznej u dzieci z dysfunkcjg narzadu wzroku. 14 drewnianych

FAKTUROWE kwadratowych ptytek o wymiarach bokéw nie mniejszych niz 7 cm, z przytwierdzonymi na

ZGADYWANKI state réznorodnymi fakturami 7 rodzajéow podwdjnie powtdrzonych m.in. materiat miekki,

cz. 1 lub twardy, puszysty, zbity. Dodatkowo 2 prostokatne, drewniane plansze do wyznaczania zdan o

réwnowazne dtugosci nie mniejszej niz 40 cm z 5 wycietymi, kwadratowymi otworami w ktérych mieszcza
sie ptytki z fakturami.

18. 14 drewnianych, kwadratowych ptytek o wymiarach bokdw nie mniejszych niz 7 cm,

FAKTUROWE z przytwierdzonymi na state réznorodnymi fakturami 7 rodzajéw podwdjnie powtérzonych

ZGADYWANKI m.in. papier, skéra, papier Scierny, tworzywo sztuczne. Dwie drewniane plansze o dtugosci

cz. 2 lub nie mniejszej niz 40 cm z 5 wycietymi, kwadratowymi otworami tak aby zmiesci¢ fakturowa

rbwnowazne ptytke. Cwiczenia wyobrazni umiejetnosci rozrézniania szczeg6tdéw i wspdtpraca w grupie.

19. 12 drewnianych, kwadratowych, ptytek o wymiarach bokéw nie mniejszych niz 7 cm,

FAKTUROWE z przytwierdzonymi na state réznorodnymi fakturami 6 rodzajéw podwdjnie powtdrzonych.

ZGADYWANKI m.in korek, drewno, bambus. Duze drewniane pudetko z przegroda zamykane wieczkiem.

PLANSZE lub Cwiczenia pamieci rozrézniania szczegétdw, zdolnosci wspétdziatania.

rbwnowazne

20.Laptop ASUS A54C lub réwnowazny

Matryca 15,6”

Procesor: Intel Celeron B815, 1,6 GHz

Dysk twardy 500GB

Inne: naped optyczny, kamera, gtosniki, mikrofon, WiFi, czytnik kart

System operacyjny : Windows 7 Home Premium

Oprogramowanie dodatkowe: Oprogramowanie biurowe Microsoft. Oprogramowanie
antywirusowe. Oprogramowanie zabezpieczajgce uczniow przed dostepem do tresci
niepozadanych

2. Zakup | 21. Kroczki 1 Zestaw 4 ,puszek” wykonanych z tworzywa sztucznego z zamykanym dnem, na ktérym
zestawow do | komplet lub znajduje sie gumowy $lad zwierzecia, do puszki doczepiony podwdjny sznurek. Kroczki ¢wicza
zajec z | rbwnowazne rownowage, prawidtowa postawe rozpoznawanie dzwiekdw.

glmnast.ykl. 22. TALERZ Drewniana tarcza obrotowa, o $rednicy nie mniejszej niz 51 cm z 4 wydrazonymi uchwytami
korekcy!ne.j ROWNOWAZNY Wierzchnia czesci posiada antyposlizgowa powierzchnie. Integralna cze$¢ do metalowej
dla dz.|eC| Z | -tarcza tarczy. Zadaniem przyrzadu jest nauka utrzymania prawidtowej postawy napinanie réznych
wadami obrotowa lub partii miesni.

postawy. réwnowazne

Projekt systemowy pn. ,,Ku sukcesom dzieki indywidualizacji” wspétfinansowany ze Srodkéw Unii Europejskiej w ramach
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23. TALERZ Metalowa podstawa do tarczy, na czterech ramionach o dtugosci ramienia nie mniejszej niz
ROWNOWAZNY 24 cm wsparte na szerokich, podwdjnych ndzkach o wysokosci nie mniejszej niz 10 cm,
- podstawa lub zakonczone gumowymi, antyposlizgowymi naktadkami. W srodku konstrukcji znajduje sie
réwnowazne trzon z tozyskiem kulkowym wprawiajgcy podstawe talerza w ruch obrotowy
24, KULE Komplet 6 kul rehabilitacyjnych. Trzy kule o réznej wadze od 1 do 2 kg, wielkosci i kolorze

REHABILITACY)
NE

powtdrzone podwdjnie z gumowego materiatu wypetnione piaskiem kwarcowym. Cwiczenia
miesni plecow prawidtowej postawy. Dotgczona instrukcja i przyktady ¢wiczen

25.MATY DO Bezpieczne, grubosci 2 cm maty doskonate do wykorzystania w ¢wiczeniach ruchowych i
CWICZEN  lub gimnastycznych.

rébwnowazne W komplecie 4 szt. kwadratéw o wymiarze 1 szt. 60 x 60 cm (z wypustkami 62 cm)

26. Okragta o srednicy nie mniejszej niz 60 cm drewniana platforma. Krawedz zakoriczona opona.
PLATFOROLKA - Przyrzad do terapii zaburzen sensorycznych

platforma lub

réwnowazne

27. 4 kotka, na metalowej podstawie, gumowe, skretne we wszystkie strony. Integralna czes¢ do
PLATFOROLKA - drewnianej platformy.

rolki lub

réwnowazne

28.Teczowe liny
z zapieciem lub
réwnowazne

Zestaw 7 kolorowych tréjwarstwowych lin, miekkich w dotyku dla rak i nég. Grubosé lin o
$rednicy nie mniejszej niz 12 mm i tacznej dtugosci nie krotszej niz 15 metréw. Kazdy koniec
liny posiada klips z magnesem, pozwalajgcym na szybkie tgczenie lin. Duza drewniana kostka
wyznaczajgca kolor lin. Catos¢ umieszczona w bawetnianym worku. Liny pozwalajg na
uktadanie wzordéw, tworzenie liter i cyfr, éwiczg réwnowage, chody kombinowane w prawo i
w lewo (lateralizacja).

29.Teczowe liny

24 linowe miekkie krazki w dwdch kolorach, o $rednicy nie mniejszej niz 8 cm, potaczone

krazki lub nierozerwalnym klipsem. Lina przyjemna w dotyku, tréjwarstwowa. Krazki umozliwiajg
rownowazne odwzorowywanie rytméw, chody kombinowane. lateralizacje, precyzje ruchu i umiejetnosci
zrecznosciowe.

30. ZESTAW Bezpieczny klocek piankowy, o grubosci nie mniejszej niz 7 cm. Ze wzgledu na

SPRAWNOSCIO bezpieczenstwo podczas wykonywania ¢wiczen, dtugosc styczna z podtozem nie mniejsza niz

WY - skoczek 20 cm. Do klocka przymocowana gruba, elastyczna linka z uchwytem, ktéra umozliwia

lub ¢wiczenia sktondw, ¢wiczenia rozciggajace, angazuje miesnie brzucha, ramion i plecow.

rébwnowazne

31. ZESTAW Zestaw ponad 24 elementdw wykonanych z pianki z elementami tworzywa sztucznego. Uczy

SPRAWNOSCIO dziatania w grupie, porozumiewania sie, precyzji ruchu i orientacji przestrzennej. Catos¢

WY - zestaw zawiera: 2 komplety zajgczkéw, komplet 10 jajeczek, komplet dysku balansujgcego.

balansujacy lub Wszystkie elementy umieszczone sg w porecznym trwatym pojemniku.

rbwnowazne
3. Zajecia 32. QUATRATA - 2 drewniane plansze o wymiarach nie mniejszych niz 36 x 16 cm. Na zewnatrz, na
rozwijajace drewniane najdtuzszych krawedziach dwustronne oznaczenia liczbowe od 1 do 13. W $rodku planszy
zainteresowa plansze lub wneka z podziatkg na kwadratowe pola. 4 drewniane ograniczniki do plansz. W zestawie
nia uczniow réwnowazne przynajmniej 4 réznorodne bryty sktadajace sie z wielokrotnosci trzech szescianéw i 10
wybitnie, szescianow pojedynczych. Jednostka bryty jest szescian o wymiarach nie mniejszych niz 2 cm.
szczegdlnie Cwiczenia percepcji wzrokowej. Obliczenia matematyczne i dziatania na osi.

uzdolnionych

33. QUATRATA

Zestaw 40 drewnianych, réznokolorowych bryt geometrycznych, w tym 15 z nich z

-ze - kolorowe niepowtarzalnym ksztattem powtdérzonym przynajmniej dwukrotnie. Jednostkg bryty jest
szczegblnym szeSciany  lub szes$cian o wymiarach nie mniejszych niz 2 cm. Kazda bryta stanowi jego wielokrotnos$¢ dwu-,
uwzglednienie | réwnowazne trzy-, cztero- i pieciokrotnie. Bryta sktadajgca sie z cztero- i pieciokrotnosci szescianu jest
m nauk przedstawiona przynajmniej w czterech réinych konfiguracjach. Segregowanie bryt wg
matematyczn okreslonych cech, wyobraZnia przestrzenna.
o- 34. QUATRATA 60 kwadratowych kart zadaniowych (gruba tektura) o wymiarach boku nie mniejszym niz 10
przyrodniczyc | — karty cm, ze wzorami przedstawiajgcymi ukfad bryt o zréznicowanym stopniu trudnosci. Catosé¢
h zadaniowe lub zapakowana w duze, drewniane lakierowane pudetko.

réwnowazne

35.SEREK  lub Plansza wykonana z drewna posiadajgca ponad 50 otwordéw, do ktérych nalezy dopasowacé

réwnowazne specjalne ptytki z rézng iloscig wypustek. Pomoc przeznaczona do pracy z dzie¢mi z

dysfunkcjg narzgdu wzroku, Rozwija logiczne myslenie, pamie¢ wzrokowg, wyobraznie
przestrzenng oraz zmyst dotyku.
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36.PIEKSI Ponad 90 ksztattek o formie wklesto — wypuktej posiadajgcych otwdr, wykonanych z

lub naturalnego materiatu. Minimum 8 pojedynczych pateczek z kolorowymi raczkami,

rownowazne adekwatnymi do koloru ksztattek. Bez dodatkowego uzywania reki na pateczki nabiera sie
ksztattki wyrabiajgc precyzje rak
i umiejetno$¢ szybkiego rozpoznania koloréw, klasyfikujac je wg przynaleznosci do
wtaéciwego zbioru koloru. Cwiczenie rozwija wyobraznie, uczy rozpoznawania figur,
odtwarzania ciggdw, utrwala pojecia: wypukte, wkleste.

37.LOGIGRAM - 3 drewniane, kwadratowe plansze dla trzech grup, kazda o wymiarach bokéw nie mniejszym

diagramy  lub niz 36 cm i nie wiekszych niz 40 cm, tak, aby swobodnie pracowac na stole uczniowskim.

réwnowazne Kazda z plansz podzielona na 25 kwadratéw. 4 drewniane szablony (2 pionowe i 2 poziome) o
dtugosci nie mniejszej niz 36 cm. Na kazdym polu ptytki namalowana farbami
trudnoscieralnymi figura o réznym kolorze, wielkosci i grubosci. 50 drewnianych ptytek o
boku nie mniejszym niz 6 cm, na ktérych namalowane sg farbami trudnoscieralnymi figury
geometryczne w rdznych kolorach. Nauki odczytywania diagraméw i wyciggania cech
wspolnych elementdéw, nauka pracy w grupach, rywalizacja.

38.LOGIGRAM - Zestaw 14 drewnianych szablonéw: 10 poziomych i 4 pionowe o dtugosci nie mniejszej niz 36

szablony lub cm, ale nie wiekszej niz 40 cm, z podziatem na 5 rownych pdl. Kazda ptytka posiada

réwnowazne namalowane farbami trudnoscieralnymi zadania okreslajace figure kolor, wielko$¢, grubosc
oraz zaprzeczenia tych pojeé. 25 drewnianych ptytek z figurami o boku nie mniejszym niz 6
cm, na ktérych namalowane sg farbami trudnoscieralnymi figury geometryczne.
Odnajdywanie figur o okreslonych cechach, pojecia wielkosci, grubosci.

39.LOGIGRAM - Zestaw 14 drewnianych szablonéw: 10 poziomych i 4 pionowe o dtugosci nie mniejszej niz 36

karty cm, ale nie wiekszej niz 40 c¢cm, z podziatem na 5 réwnych pdl. Kazda ptytka posiada

matematyczne namalowane farbami trudnoscieralnymi zadania okreslajace figure kolor, wielko$¢, grubosé¢

lub oraz zaprzeczenia tych pojecé. 25 drewnianych ptytek z figurami o boku nie mniejszym niz 6

rownowazne cm, na ktérych namalowane sg farbami trudnoscieralnymi figury geometryczne.
Odnajdywanie figur o okreslonych cechach, pojecia wielkosci, grubosci.

40.LOGIGRAM- Zestaw 47 drewnianych, kwadratowych ptytek o wymiarach boku nie mniejszym niz 6 cm. Na

figury kazdej przedstawiona jedna figura ptaska w réznej konfiguracji (np. mata, duza, kolorowa, z

zadaniowe lub cienkim, czy gruby obrysem). 2 drewniane, czyste szablony, o dtugosci nie wiekszej niz 36

rownowazne cm, podzielone na 5 pdl. Okreslanie cech figur i umiejetnosci argumentowania szukania
prawidtowych rozwigzan.

41.FELIX lub Ponad 120 koteczkéw z tworzywa sztucznego w 4 kolorach zakonczonych kulkg. Duza,

réwnowazne okragta drewniana plansza o Srednicy nie mniejszej niz 40 cm, podzielona na cztery kolorowe
strefy. Na catej planszy znajduje sie ponad 100 otworéw a posrodku planszy duzy,
kwadratowy otwoér do przechowywania koteczkdw. 2 kosci z oczkami i jedna kostka z
kolorami do dziatan matematycznych. Gra usprawnia szybko$¢ ruchu reki, ksztatci
wyobraznie, logiczne myslenie, umiejetnosé odwzorowania.

42.DUZY Zestaw 28 drewnianych skoczkéw, o wymiarach nie mniejszych niz 5 x4 x 4 cm, w dwdch

SZACHOWY kolorach minimum po 14 szt. w kazdym. Pionki posiadajg na wierzchniej czesci wyztobienia-

SKOCZEK- rowki o réznym uktadzie linii: 10 skrzyznych, 6 prostych, 12 skretnych. Trening logicznego i

skoczki lub strategicznego myslenia z prostymi regutami gry.

rbwnowazne

43, puzy Drewniana, kwadratowa plansza o boku nie mniejszym niz 50 cm z 64 wydrazonymi

SZACHOWY okragtymi otworami o Srednicy nie mniejszej niz 4 cm i gtebokosci 2 cm. Wyznacza

SKOCZEK- pole gry i utatwia ustawienie we wgtebieniach pionkéw. 12 drewnianych pionkéw o

plansza lub wymiarach nie mniejszych niz 5 x 4 x 4 cm z rowkami o réznym uktadzie linii.

rownowazne Umiejetnos¢ abstrakcyjnego i logicznego myslenia, rozwija wyobraznie przestrzenng
zmyst obserwacji, koncentracje.

44, SZACHOWY Zestaw 22 drewnianych skoczkdw o wymiarach nie mniejszych niz 4 x 2 x 2 cm, w dwdch

SKOCZEK- kolorach po 11 szt. w kazdym. Pionki posiadajg na wierzchniej czesci wyztobienia- rowki o

skoczki lub roznym uktadzie linii: 6 skrzyznych, 6 prostych, 10 skretnych. Trening logicznego i

rownowazne strategicznego myslenia z prostymi regutami gry. Gra rozwija umiejetnos¢ abstrakcyjnego
myslenia, zmyst obserwacji, uczciwego wspoétzawodnictwa.

45. SZACHOWY Drewniana, kwadratowa plansza o wymiarach boku nie mniejszych niz 30 cm z 64

SKOCZEK- wydrazonymi okraggtymi otworami o srednicy nie mniejszej niz 2 cm i gtebokosci 1,5 cm.

plansza lub Wyznacza pole gry i utatwia ustawienie we wgtebieniach skoczkdéw. 10 drewnianych pionkéw

rownowazne z rowkami o réznym uktadzie linii. Podczas gry zawodnik zastanawiajgc sie nad ruchem,
tworzy dogodna droge. Przestawiajac w myslach skoczki, rozwija wyobraznie, strategiczne
myslenie, koncentracje umystu.

Projekt systemowy pn. ,,Ku sukcesom dzieki indywidualizacji” wspétfinansowany ze Srodkéw Unii Europejskiej w ramach
Europejskiego Funduszu Spotecznego oraz budzetu Samorzgdu Wojewédztwa Mazowieckiego w ramach Programu Operacyjnego
Kapitat Ludzki 2007-2013 Priorytet IX, Dziatanie 9.1, Poddziatanie 9.1.2.



EUROPEJSKI *
ottty U ouszseocan | 3,
46.SCHODY 20 drewnianych, prostokatnych ptytek o wysokosci nie mniejszej niz 7 cm. Na dziesieciu
LICZBY-zestaw ptytkach znajduja sie duze, czytelne cyfry od 1 do 10. Pozostate 10 ptytek posiada
liczb lub roznokolorowe, wyztobione otwory, ktdrych ilos¢ odpowiada wartosciom cyfr od 1 do 10,
réwnowazne dzieki czemu nawet dziecko stabo widzgce, moze sprawdzi¢ poprzez dotyk, jaka to wartosé.
45 kolorowych, kwadratowych, drewnianych ptytek z otworem. Catos$¢ zamknieta w duzym
drewnianym pudetku. Tworzenie prostych dziatan matematycznych, szukanie wtasnych
rozwigzan przy zastosowaniu metody préb i
bteddw.
47. SCHODY Duza lakierowana, drewniana plansza o dtugosci nie mniejszej niz 50 cm. W gdrnej czesci

LICZBY- plansza

planszy umieszczone koteczki: trzy najnizsze zamocowane na state, pozostate siedem

z kéteczkami lub ruchomych, zamocowanych za pomocg gumki. 10 drewnianych, kwadratowych,
rownowazne roznokolorowych ptytek o boku nie mniejszym niz 3,5 cm z dziurka w srodku. Rozpoznawanie
koloréw, wykonywanie dziatari matematycznych, stopniowanie wartosci wieksze-mniejsze.
48. LICzBY 10 drewnianych kolorowych liczb od 1 do 10 sktadajgcych sie z ilosci elementéw/puzzli, jaka
PUZZLE jest wartos¢ danej cyfry. Kazdej cyfrze odpowiada tylko jeden kolor. Na kazdym elemencie
danej liczby jest namalowany identyczny obrazek, majacy cechy wspdlne do wartosci tej
cyfry. Utrwala znajomos¢ liczb, szukanie cech wspdlnych i tworzenie zbioréw. Dodatkowe
drewniane mate patyczki jako liczmany wyznaczajg funkcje liczenia.
49.MIASTO 10 konturowych drewnianych cyfr nie mniejszych niz 12 cm, w nich wyztobione , oczka” w
LICzB lub ilosci, jakg przedstawia wartos¢ cyfry. Ponad 10 dwukolorowych ptytek z wyztobionymi
réwnowazne symbolami cyfr, do ktérych mozna dopasowac¢ kontury cyfr. Do nauki tworzenia
prawidtowych ciggdéw liczbowych na ptytkach znajduje sie graficzne oznaczenie w formie
kolorowego, ukosnego paska, ktory jest tym szerszy na ptytce, im wyzsza wartosé cyfry. 50
guziczkow - koralikdw. Catos¢ umieszczona w drewnianym pudetku.
50.LICZYDLO- Zestaw 44 drewnianych klockdw umieszczonych w drewnianym porecznym pudetku. Kazdy
liczby w klocek posiada podziatke na jednostki i oznaczenie liczbowe. Jednostke stanowi klocek o
kolorach wymiarze nie mniejszym niz 4cm wysokosc¢ i 2 cm szerokos¢. Klocki o réznej dtugosci. Zestaw

umozliwia nauke podstaw arytmetyki, rozréznianie wartosci liczb, tworzenie dziatan
matematycznych.

51.LICZYDLO-z

Drewniana plansza z podziatkg, o dtugosci nie mniejszej niz 48 cm oparta na dwéch

podziatka ruchomych wspornikach. W srodku planszy znajduje sie wneka pozwalajaca utozy¢ klocek z
podziatka. Plansza zawiera o$ liczbowa z oznaczeniem od 1 do 20. Pozwala na wprowadzenie
pojecia osi. 12 drewnianych, réznokolorowych klockéw o réznej dtugosci, z oznaczeniem
liczbowym i podziatem na jednostki. Jednostke stanowi klocek o wymiarze nie mniejszym niz
4 cm wysokosci i 2 cm szerokosci.

52. FALA Drewniana plansza nie krétsza niz 120 cm z pofalowang wewnatrz powierzchnig, z szeScioma

MATEMATYCZN dotkami, wykonang ze S$liskiego tworzywa sztucznego. Na bokach planszy naniesiona

A - plansza numeracja dotkéw od 1 do 6: z jednej strony cyfry arabskie, z drugiej strony planszy ich

zadaniowa lub odpowiedniki w postaci graficznej - kolorowe wartosci oczek. 1 drewniana, lakierowana kula

réwnowazne o srednicy nie mniejszej niz 5
cm, 1 kula z tworzywa sztucznego o $rednicy nie mniejszej niz 6 cm. Rozpoznawanie cyfr,
wykonywanie zadari matematycznych w ruchu i dziatarh w pamieci. Cwiczenie szacowania sit
oraz koordynacji wzrokowo — ruchowej.

53.FALA 2 drewniane, specjalnie frezowane, lakierowane kule o $rednicy nie mniejszej niz 5 cm. 2

MATEMATYCZN lekkie, réznokolorowe kule z tworzywa sztucznego o Srednicy nie mniejszej niz 6 cm, stuzace

A — kule do do przeprowadzanie ¢wiczen wydtuzenia fazy wydechowej, precyzje ruchu i szacowanie sit.

logopedii  lub

réwnowazne

54.ULAMKI- Zestaw 25 duzych, drewnianych klockéw. Kazdy klocek posiada otwdr pozwalajacy na

klocki z nawlekanie go na trzpien i prezentacje dziatan dla wieloosobowej grupy. Zapis utamka

podziatkg  lub znajduje sie na kazdej sciance klocka w 4 réznych formach, jako: utamek w formie graficznej,
réwnowazne utamek zwykty, dziesietny i jako procent.
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55.ULAMKI-
plansza lub
rownowazne

Drewniana podstawa o dtugosci nie mniejszej niz 54 cm, z zamocowanymi na state 8 dtugimi
drewnianymi stupkami, kazdy minimum 20 cm wysokosci. Umozliwia obrazowe
przeprowadzenie prezentacji utamkow, w celu zrozumienia zagadnienia dla dzieci z
dysfunkcjami, majgcych problem z kojarzeniem i prawidtowym widzeniem. Kazdy stupek jest
rowny wysokosci klocka o wartosci 1, pomaga to wizualnie rozwigzaé¢ zadnia. 10 klockéw z
otworem. Na czterech $ciankach kazdego klocka nadrukowany zapis utamka przynajmniej w
4 roinych formach, jako: utamek zwykty, dziesietny, utamek w formie graficznej i jako
procent.

56. WIEZA LICZB

5 duzych drewnianych klockéw o podstawie kwadratu i wysokosci nie mniejszej niz 10 cm.

- liczby z Na gdrnej $ciance umieszczony hak o minimum 5 cm wysokosci, przypominajacy wieszak. Na
haczykiem lub jednym z bokdéw kazdego klocka namalowana trudnoscieralng farbg cyfra od 1 — 5, na drugim
rownowazne boku jej odpowiednik w formie graficznej. Od spodu klocki posiadajg wydrazony gteboki

otwdr umozliwiajacy ustawianie klockéw jeden na drugim. Rozpoznawanie cyfr, dziatania
matematyczne w ruchu, integracja w grupie.

57. WIEZA LICZB
- chwytak lub
rownowazne

Drewniane koto o $rednicy przynajmniej 15 cm z nadrukowanymi na nim kolorowymi cyframi
od 1 do 6 i dotgczonymi 6 podwdjnymi grubymi linami zakonczonymi drewnianymi kulkami.
0Od spodu kota zamocowany fancuch zakonczony duzym oczkiem umozliwiajacy zahaczanie
elementdw. Duzy drewniany klocek o podstawie kwadratu i wysokosci nie mniejszej niz 10
cm. Na gornej $ciance umieszczony hak o minimum 5 cm wysokosci, przypominajacy wieszak.
Uczestnicy podczas ruchu muszg sie ze sobg komunikowaé, wspotpracowaé, utrwalajg
znajomos¢ cyfr, precyzje ruchu.

58. MATEMATYC

Zestaw 50 duzych drewnianych kosci o bokach minimum 3 cm szt. Lakierowane kosci o

ZNE KOSCI- optywowych ksztattach. Duze i wyrazne oznaczeniach pozwalajg w sposdb zabawowy dla
zestaw lub dzieci z dysfunkcjami wprowadza¢ dziatania na wyzszych wartosciach oraz c¢wiczen
rownowazne logicznego myslenia. Zestaw 13 kosci z trwatym oznaczeniem cyfr arabskich do cyfry 6 i
adekwatnie do nich 25 szt. kosci z oczkami do 6 oraz 12 kosci z sze$cioma kolorami. Catos¢ w
trwatym opakowaniu.
59. Duze drewniane kosci o boku nie mniejszym niz 3 cm i o optywowych ksztattach. Trwate i
MATEMATYCZN wyrazne, a przede wszystkim duze oznaczenia pozwalajg na przeprowadzenie z dzieémi z
E KOSCI- zestaw roznymi dysfunkcjami prostych dziatan matematycznych, éwiczen logicznego myslenia,
lub segregowanie wg cech. W zestawie przynajmniej 50 szt. kosci, minimum 25 szt. z oczkami od
réwnowazne 1 do 3, 12 kosci z cyframi oraz 13 kosci w szesciu kolorach. Lakierowane kosci pozwalajg do

dtugotrwate uzytkowanie. Catos¢ w trwatym opakowaniu.

60.PLANSZE DO
KOSCI- duze lub
rownowazne

Plansze drewniane o rdznej wielkosci i ilosci frezowanych tréjkatnych otwordéw. 1 plansza
ponad 70 otwordw i dt. boku planszy okoto 50 cm i 2 plansze o dt. boku okoto 15 cm i
przynajmniej 6 otworow. Plansze w ksztatcie tréjkata rownobocznego i grubosci nie mniejszej
niz 1 cm. Otwory przynajmniej 3 cm w ksztafcie tréjkata o zaokraglonych wierzchotkach
umozliwiajg utozenie na nich duzych kosci tworzac wzory i konstrukcje przestrzenne. Dziecko
¢wiczy logiczne myslenie, wyobraznie przestrzenng, precyzje ruchu, segregowanie wg cech.
Produkt kompatybilny z kosé¢mi o boku 3 cm.

61.PLANSZE DO
KOSCI- mate lub

Drewniane plansze o ksztatcie tréjkata rownobocznego i grubosci nie mniejszej niz 1 cm ze
specjalnie frezowanymi duzymi otworami. Otwory przynajmniej 3 cm w ksztatcie trdjkata o

réwnowazne zaokraglonych wierzchotkach umozliwiajg utozenie na nich duzych kosci tworzac wzory i
konstrukcje przestrzenne. Dziecko ¢wiczy logiczne myslenie, wyobraznie przestrzenna,
precyzje ruchu, segregowanie wg cech. Plansze o réznej wielkosci i ilosci otwordw. 2 plansze
o db. boku okoto 30 cm i przynajmniej 20 otwordw i 2 plansze o df. boku okoto 15 cm i
przynajmniej 6 otwordéw. Produkt kompatybilny z kos¢mi o boku 3 cm.

62.ZEGAR Tarcze zegarowe zbudowane z systemem két zebatych, dzieki czemu automatycznie

TARCZA zachowuje relacje minut i godzin w trakcie ¢wiczen. Zestaw zawiera: 1 tarcze

DEMONSTRACY demonstracyjna oraz 24 tarcze ¢wiczeniowe

JNA+24 ZEGARY

63.CHRONMY 7 plansz o réznorodnej tematyce zwigzanej ze Srodowiskiem wielko$¢ minimum 35 x 50, 32

NASZE karty, 63 elementy ruchome, poradnik metodyczny.

SRODOWISKO,

ZESTAW 7 lub

réwnowazne
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64.MIKROSKOP

Mikroskop gtowica binokularowa ptynna regulacja rozstawu zrenic, zakres powiekszen 40x-
400x obiektywy 4x,10x,40x ,stolik krzyzowy XY, obrotowa diafragma piecio- zakresowa,
okulary: szerokokatne H10x, miska rewolwerowa trdjobiektywowa, ptynne oswietlenie
preparatu przy uzyciu diody LED, stolik przedmiotowy ptaski z tapkami do mocowania
preparatu, cato$¢ w styropianowym opakowaniu i kartonie, waga 1,5 kg, instrukcja w j.
polskim.

65. ZESTAW Zestaw 50 szt. wysokiej jakosSci preparatdw biologicznych zapakowanych plastikowe pudetko.
PREPARATOW Zestaw zawiera zaréwno tkanki roslinne jak i zwierzece m.in. Tylne odndze pszczoty miodnej,
DO Korzerh mtodej wyki, Pedzlak (rodzaj grzybow), Sklereidy, Lis¢ bobu.

MIKROSKOPU

66. GLOBUS Duzy globus fizyczny o srednicy nie mniejszej niz 22 cm. Wysokos$¢ nie mniejsza niz 30 cm.
FIZYCZNY

67. GLOBUS Duzy globus z mapg polityczng o $rednicy nie mniejszej niz 22 cm.

POLTYCZNY

68. KORPUS Model o wysokosci nie mniejszej niz 42 cm, 11 elementdéw, gtowe mozna otworzyé. Model
CZLOWIEKA anatomiczny przedstawiajgcy korpus i najwazniejsze organy wewnetrzne cztowieka.

MODEL Wykonany z solidnego tworzywa.

ANATOMICZNY

69.ANEMOMET Wymiar nie mniejszy niz 28 x 19 cm. Urzgdzenie wskazuje predkos¢ wiatru (odczyt w m/s

R skali Beauforta). Mozna go trzymac w reku lub zamocowac.

70.WIATROWSK Prosty, wytrzymaty przyrzad do okreslania kierunku wiatru. Wymiar nie mniejszy i nie

AZ wiekszy niz 32 x 22 cm.

71.DESZCZOMIE
RZ

Wymiary nie mniejsze niz 16 x 8 cm. Doktadny pomiar opadéw. Skala w milimetrach,
pokrywka

72.LAPTOP ASUS A54C
Matryca 15,6”
Procesor Intel Celeron B815, 1,6 GHz
Dysk twardy 500GB
Inne naped optyczny, kamera, gtosniki, mikrofon, WiFi, czytnik
kart

System operacyjny: Windows 7 Home Premium
Oprogramowanie biurowe Microsoft. Oprogramowanie
antywirusowe. Oprogramowanie zabezpieczajgce uczniéw

System operacyjny
Oprogramowanie
dodatkowe:

przed dostepem do tresci niepozgdanych

4. Zajecia
rozwijajgce
zainteresowa
nia uczniow
szczegdlnie
uzdolnionych
artystycznie

73.USMIECHNIE
TA BUZKA 16
GAL.

Pojemnik do przechowywania zabawek o pojemnosci przynajmniej 60 |. Trwata i bardzo
mocna konstrukcja z tworzywa sztucznego. Wypukta pokrywa pozwala na
wygospodarowanie dodatkowego miejsca przechowywania.

74 USMIECHNIE
TA BUZKA 34
GAL.

Duzy pojemnik do przechowywania zabawek o pojemnosci minimum 120l. Trwata i bardzo
mocna konstrukcja z tworzywa sztucznego zapewnia dtugoletnie uzytkowanie skrzyni.
Wypukta pokrywa pozwala na wygospodarowanie dodatkowego miejsca przechowywania.

75.MAGICZNE Grube, szesciokatne kredki, o srednicy nie mniejszej niz 1 ¢cm, odporne na famanie przy

KREDKI upadaniu. Pozwalajg na swobodne i tatwe trzymanie. Wytrzymujg duza site nacisku podczas
wykonywania rysunku przez dzieci z dysfunkcjami. Kredki o trzech réinych funkcjach
rownoczesnie: rysujg, malujg i tworza makijaz na ciele. Hipoalergiczne i nietoksyczne.
Dtugosc¢ kredki nie mniejsza niz 17 cm. llos¢: 18 szt. w zestawie.

76.POJEMNIK Zestaw minimum 15 pojemnikéw 100 ml do farb i 20 szpatutek z tworzywa

DO FARB sztucznego. Catos¢ miesci sie w drewnianym pudetku z 18 przegrédkami.

77.KOLO DO Zespot dwoch drewnianych kot pasowych, o $rednicy jednego kota nie mniejszej niz 21 cm, i

MALOWANIA Srednicy drugiego kota nie mniejszej niz 8 cm, obracajacych sie na stalowych osiach. Kota

posiadajg na rancie wyztobienie, po ktorym przesuwa sie gumowy pasek. Kota wprowadzane
sg w ruch. Mozna tworzy¢ formy plastyczne, gdzie materiat tworzenia jest w ruchu.

78.PLATFORMA
Z OSLONA DO
FARB

Drewniana, kolorowa platforma do tworzenia abstrakcyjnych form plastycznych w ksztatcie
tzy, o dtugosci minimum 67 cm. Do niej dofaczona ostona z tworzywa sztucznego, o dtugosci
nie mniejszej niz 140 cm, ktdéra uniemozliwia rozpryskiwanie farby.
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79.FARBA  KRI Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktory nie taczy sie i zinnymi kolorami
KRA KREA - farb. 1 1. koncentratu mozna rozcienczy¢ wodg w proporcji 1: 3 tworzac farbe
biata 11. akwarelowa.
80. FARBA KRI Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktéry nie taczy sie i z innymi kolorami
KRA KREA - farb. 1 I. koncentratu mozna rozciericzy¢é wodg w proporcji 1: 3 tworzac farbe
z6tta 1l. akwarelowa.
81. FARBA KRI Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktdry nie tgczy sie i z innymi kolorami
KRA KREA - farb. 1 I. koncentratu mozna rozciericzy¢é wodg w proporcji 1: 3 tworzac farbe
pomaranczowa akwarelowa.
1.
82. FARBA KRI Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktory nie tgczy sie i z innymi kolorami
KRA KREA - farb. 1 I. koncentratu mozna rozciericzy¢é wodg w proporcji 1: 3 tworzac farbe
jasnoczerwona akwarelowa.
1.
83. FARBA KRI Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktory nie taczy sie i zinnymi kolorami
KRA KREA - farb. 1 I. koncentratu mozna rozciericzy¢é wodg w proporcji 1: 3 tworzac farbe
czerwonall. akwarelowa.
84. FARBA KRI Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktory nie tgczy sie i zinnymi kolorami
KRA KREA - farb. 1 1. koncentratu mozna rozcienczy¢ wodg w proporcji 1: 3 tworzac farbe
rézowa 1. akwarelowa.
85. FARBA KRI Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktéry nie taczy sie i z innymi kolorami
KRA KREA — farb. 1 I. koncentratu mozna rozciericzy¢ wodg w proporcji 1: 3 tworzac farbe
fioletowall. akwarelowa.
86. FARBA KRI Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktory nie tgczy sie i zinnymi kolorami
KRA KREA - farb. 1 I. koncentratu mozna rozciericzy¢ wodg w proporcji 1: 3 tworzac farbe
jasnozielona 1l akwarelowa.
87. FARBA KRI Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktory nie tgczy sie i zinnymi kolorami
KRA KREA. - farb. 1 1. koncentratu mozna rozcienczy¢ wodg w proporcji 1: 3 tworzac farbe
zielona 1I. akwarelowa.
88. FARBA KRI Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktéry nie taczy sie i z innymi kolorami
KRA KREA - farb. 1 1. koncentratu mozna rozcienczy¢ wodg w proporgji 1: 3 tworzac farbe

jasnoniebieska
1.

akwarelowa.

89. FARBA KRI Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktéry nie faczy sie i z innymi kolorami
KRA  KREA - farb. 1 1. koncentratu mozna rozcienczy¢ wodg w proporgji 1: 3 tworzac farbe
niebieskall. akwarelowa.

90. FARBA KRI Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktdry nie taczy sie i z innymi kolorami
KRA KREA - farb. 1 1. koncentratu mozna rozciericzy¢ wodg w proporcji 1: 3 tworzac farbe
brazowa 1l. akwarelowa.

91. FARBA KRI Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktdry nie taczy sie i z innymi kolorami
KRA KREA - farb. 1 1. koncentratu mozna rozcienczy¢ wodg w proporcji 1: 3 tworzac farbe

czarna 1. akwarelowa.

92. FARBA KRI Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktdry nie taczy sie i z innymi kolorami
KRA KREA - farb. 1 1. koncentratu mozna rozciericzy¢é wodg w proporcji 1: 3 tworzac farbe

ztota 11. akwarelowa.

93. FARBA KRI Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktdry nie taczy sie i z innymi kolorami
KRA KREA - farb. 1 1. koncentratu mozna rozcienczy¢ wodg w proporgji 1: 3 tworzac farbe

srebrna 1l. akwarelowa.

94. FARBA KRI Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktéry nie taczy sie i z innymi kolorami
KRA KREA - farb. 1 1. koncentratu mozna rozciericzy¢ wodg w proporcji 1: 3 tworzac farbe
pertowa 1l. akwarelowa.

95. FARBA DO Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, ktory nie tgczy sie i zinnymi kolorami
TEXTYLII farb. 1 1. koncentratu mozna rozcienczy¢ wodg w proporgji 1: 3 tworzac farbe

akwarelowa.
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96.ROLKA Rolka papieru samoprzylepnego o dtugosci 12 m i minimum szerokosci 30 cm
PAPIERU
(30cm/12m)
97.ARKUSZ DO Komplet 50 két wykonanych z grubego bloku technicznego, o Srednicy 36 cm, pasujacej do
MALOWANIA- Maszyny do malowania.
kola
98.KOSZULKA Biaty, bawetniany t-shirt
DO
MALOWANIA(1
SZT)
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